Projekteinreichung

1. Folgen Sie dem Anmeldelink:

1.4.2019

Registrierung/Anmeldung

Das Wettbewerbs-Portal ist ab sofort freigeschaltet. Hier kénnen Sie sich registrieren
oder Ihren alten Account weiterbenutzen.

IZum Wettbewerbsportal lﬂ.l

Bitte beachten Sie: Jedes Projekt (analog und digital) muss angemeldet und bis zum

Einsendeschluss final eingereicht sein. Danach ist eine Bearbeitung nicht mehr
méglich.

Bewerten Sie diesen Beitrag: # % & & &




2. Melden Sie sich mit lhren Benutzerdaten an.

Liebe Lehrerinnen,
Liebe Lehrer,

wir begrulen Sie auf der neuen Plattform des Schulerwettbewerbs: dem Online-Wettbewerb.
Scbald Sie sich registriert und angemeldet haben, kinnen Sie sofort Projekte fur lhre Schiler anmelden, bearbeiten und
(digitale Beitrdge) sogar direkt einreichen!

Wir haben auch dieses Jahr einige Anderungen vorgencmmen, um lhnen den Umgang mit dem Wettbewerb zu erleichtern.

Scllten Sie Fragen zum Anmeldevorgang haben ocder ein Problem auftauchen sollte, kdnnen Sie sich germne unser Log-In
Tutorial anschauen:

Log-in Iutorial

Ansonsten emeichen Sie uns unter: swi@bpb. bund de
Ihr bpb-Team

Arn 3000000 schalten wir das Online Peortal des Schilerwettbewerbes zur politischen Bildung fur das Wettbewerbsjahr
2000000 wieder frei.

Einsendeschluss ist Montag, der . Dezember 00

Benutzername —

_—

Alternativ kdnnen Sie hier |hr Passwort zuricksetzen.

Kennwort




3. Sie gelangen zur Projektibersicht. Klicken Sie auf den Button ,Neues Projekt anlegen”

Projektibersicht

Liebe Lehrirdfte,

wie Sie sicher bereits gemerst haben, kam es dieses Jahr zu grolen Verdnderungen und Weiterentwicklungen im Schulerwettbewerbk. Unser
Team versucht stets den Schilern sine ansprechende und interessante Plattform zu bieten und nun war es Zeit diesen Wunsch such bei den
Lehrern zu emeichen.

Auf dieser Seite kinnen Sie Projekte erstellen, bearbeiten und einreichen. Gleichzeitig wird s lhnen moaglich sein auf einem Blick zu sehen, in
welcher Phase sich der Wettbewerb befindet, welche Projekte noch eingereicht werden missen und was eventuell fehlt. Der .neus” Online-
Wettbewerb gibt Ihnen somit die Miglichkeit zu jedem Zeitpunkt des Wettbewerbs einen klaren Uberblick zu behalten.

Wir wunschen lhnen und lhren Schulermn viel Spal und einen erfolgreichen Wettbewerb!

lhr bpb-Team

Micht vergessen: Anmelde- und Einsendeschluss ist der ...

Bl evenuelien Fragen kinnen She uns urter ursensr Hotline emelchen!

Tedefon: 43 (0020 F9515-564

L]
Bundeszentraks flir
politische Bildung

t Tutorial

Aktuelle Phase des Wetthewerbs:
1. Projeieinrelchung 2 AuswerungEeveriung 3. Bekannigae der Gawinner

Projekts a-




4. Fillen Sie nacheinander alle drei (!) Bereiche vollstandig aus.

& 1. Projektantrag
€& 2. Projektbericht
& 3. Werkstuck

Projekt bearbeiten

In diesem Formular kdnnen Sie ein neues Projekt erstellen oder ein erstellies Projekt bearbeiten. Jedes Projekt besteht aus drei Bestandteilen: Dem
Projektantrag, den Projektbericht und einem Werkstick, welches in Abhangigkeit vom Thema in analoger, oder digitaler Form zur Vierflgung gestellt
werden muss. Das Status-Symbol vor dem Register-Titel wird Innen signalisieren, ob die Daten vollstandig sind.

Sollten zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht alle Bestandteile vorliegen, kann das Projekt trotzdem gespeichert und zu einem spateren Zeitpunkt komplettiert
werden. Allerdings kann das Projekt nach der Einreichung nicht mehr bearbeitet, oder geldscht werden. Vergewissern Sie sich deshalb vorher, ob alle
Angaben stimmen und der richtige Projektbericht / das richtige Werkstick hochgeladen wurde!

Das bpb-Team winscht Ihnen viel Erfolg!
1 « | ¥ Projektantrag 2 . + Projektbericht 3. " Werkstiick

Bezeichnung

Eine optionale Kurzbeschreibung des Projektes, die lediglich in Inrem Zugang angezeigt wird

Sie kdnnen das Projekt jederzeit zwischenspeichern und zu einer anderen Zeit daran weiterarbeiten.
Klicken Sie dafiir auf den griinen Button ,Projektantrag speichern®.

Héakchen neben den Feldern ,Projektantrag”, ,Projektbericht* und ,Werkstick* zeigen lhnen an, dass alle
notwendigen Angaben ausgeflillt und Ihr Projekt final eingereicht werden kann.



ANALOGE WERKSTUCKE:
Nach der Einreichung erhalten Sie einen Versandaufkleber per Mail. Bitte drucken Sie diesen aus
und kleben Sie den oberen Teil auf das Paket, den unteren Teil befestigen Sie gut an dem

Werksttick.

Bitte keine Versandrohre!

Versandaufkleber:

Absender:

Max Mustermann
Musterschule

Musterort

SCHULERWETTBEWERB
ZUR POLITISCHEN
BILDUNG »

Empfanger/ Destinataire

Bundeszentrale fir politische Bildung

Schilerwetthewerb

Adenauerallee 86

53113 Bonn

Deutschland

Projekizettel zu Projekt

Aufgabe: 01
Projekttitel: Mustertitel
Stufe / Klasse:

Schule:

Lehrer:
Strasse:
PLZ / Ort:
Land-

: 01/8-11/10044/D

Trennen Sie den unteren Projektzettel ab und verbinden Sie ihn fest mit der einzusendenden,
analog erstellten Arbeit. Den oberen Teil nutzen Sie bitte unbedingt als Versandaufkleber Ihrer
Arbeit. Sollten Sie mehrere Arbeiten in einem Paket versenden, nutzen Sie bitte einen
beliebigen der oberen Versandaufkleber. Achten Sie aber bitte darauf, dass bei allen Arbeiten
der notige Projektzettel vorhanden ist.




DIGITALE WERKSTUCKE:
Digitale Werkstiicke kénnen Sie direkt im Wettbewerbsportal hochladen:

@ Datei hochladen:
Klicken Sie auf ,Durchsuchen”, wahlen Sie lhre Datei aus. Klicken Sie anschlieRend auf

~Werkstick speichern®.
Max. Dateigrof3e: 500MB, zuléassige Dateiformate: EPUB, PDF, PPT, PPTX, MP3, MP4, M4V, WMV & AVI.

Projekt bearbeiten

In diesem Formular kdnnen Sie ein neues Projekt erstellen oder ein erstelltes Projekt bearbeiten. Jedes Projeki besteht aus drei Bestandteilen: Dem
Projektantrag, den Projektbericht und einem Werkstuck, welches in Abhangigkeit vom Thema in analoger, oder digitaler Form zur Verfigung gestelit
werden muss. Das Status-Symbol vor dem Register-Titel wird Innen signalisieren, ob die Daten vollsténdig sind.

Sollten zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht alle Bestandteile vorliegen, kann das Projekt trotzdem gespeichert und zu einem spateren Zeitpunkt komplettiert
werden. Allerdings kann das Projekt nach der Einreichung nicht mehr bearbeitet, oder geldscht werden. Vergewissern Sie sich deshalb vorher, ob alle
Angaben stimmen und der richtige Projektbericht / das richtige Werkstiick hochgeladen wurde!

Das bpb-Team winscht lhnen viel Erfolg!
+ Projektantrag ® Projektbericht *® Werkstick

Zu jedem Projekt mit digitalen Werkstlck muss dieses entweder hochgeladen oder der Link zu diesem hinterlegt werden.

Bereitstellung ©) Datei Hochladen
des Werkstiicks

Werkstuck

Durchsuchen... | Keine Datei ausgewahit
Maximale Dateigrofie: S00MB, Zuldssiges Dateiformat: EPUB, POF, PPT, PPTX, MP3, MP4, M4V, WMV & AV

Zurick zur Projektliste Projekt einreichen



WICHTIG!

5. Damit lhr Projekt regulér am Wettbewerb teilnehmen kann, missen Sie dieses noch

einreichen. Klicken Sie auf den griinen Projekt einreichen -Button in der

Projektlubersicht.

Aktuelle Phase des Wetthewerbs:

1. Projekteinreichung

2. Auswertung/Bewertung

3. Bekanntgabe der Gewinner

© Neues Projekt anlegen

Projektnummer Thema
Bezeichnung Klassenstufe
10/8-11/ 10

Klassenstufe: 8. - 11.

11/8-11/ 1
Klassenstufe: 8. - 11.

= o7

Klassenstufe: 8. - 11.

Projekte @

Status

Eingereicht (vollstéandig)

Eingereicht (vollstandig)
Nicht eingereicht

+" Projektantrag vollstindig
+" Projektbericht eingestelit

Offnen

Offnen

Bearbeiten

Einreichen
N

Léschen

6. Erst nach der Einreichung kann Ihr Projekt regular am Wettbewerb teilnehmen. Sie kénnen dann

nachtréglich nichts mehr verandern.

Sobald Ihr Projekt bei uns angekommen ist, erhalten Sie eine Bestatigung per Mail. Bitte haben Sie

Verstandnis, dass dies nach dem Einsendeschluss etwas Zeit in Anspruch nehmen kann, wir
empfehlen deshalb das Projekt friihzeitig einzureichen.

Bei Problemen oder Fragen wenden Sie sich gerne an sw@bpb.de oder 0228 — 99 515 627.

lhr Schillerwettbewerbs-Team



mailto:sw@bpb.de

