Projekteinreichunq

1. Folgen Sie dem Anmeldelink auf unserer Webseite. Diesen finden Sie unter
der Rubrik ,Die Aufgaben 20XX*
https://www.bpb.de/lernen/angebote/schuelerwettbewerb/334416/die-

aufgaben-2025/

Ganz unten finden Sie dann den Zugang:
https://anmeldung.schuelerwettbewerb.de/




2. Melden Sie sich mit lhren Benutzerdaten an.



3. Sie gelangen nun zur Projektubersicht. Klicken Sie auf den Button ,Neues
Projekt anlegen*



4. Fullen Sie nacheinander alle 3 Bereiche vollstéandig aus.
o0 Projektantrag
0 Projektbericht
o0 Werksttick

Sie kénnen das Projekt wahrend der Einreichungszeit jederzeit
zwischenspeichern und zu einer spateren Zeit weiterbearbeiten.
Klicken Sie dafur auf den griinen Button ,Projektantrag speichern®.

Das Hakchen neben den Feldern ,Projektantrag”, ,Projektbericht* und
~Werkstuick® zeigt Ihnen an, dass alle notwendigen Angaben ausgeftillt sind
und Ihr Projekt final eingereicht werden kann.

Nach der Einreichung ist eine Anderung des Projektes Ihrerseits nicht mehr
madglich. Sollten Sie z.B. ein falsches Werkstick hochgeladen haben und das
Projekt bereits eingereicht haben, missten Sie sich an das Team des
Schilerwettbewerbs wenden unter sw@bpb.de



Digitale Werkstiicke:

Digitale Werkstticke mussen direkt im Wettbewerbsportal hochgeladen
werden!

Daflr gehen Sie auf den Bereich ,Werksttick” und klicken auf den Button
~burchsuchen®. Wahlen Sie nun lhre Datei aus und klicken Sie anschliel3end
auf ,Werkstiick speichern®.

Bitte achten Sie unbedingt auf die formalen Bestimmungen lhres
gewdahlten Werkstiickes (siehe Downloadbereich), sowie auf unsere
Teilnahmebedingungen:

https://www.bpb.de/lernen/angebote/schuelerwettbewerb/208551/teilnahmebe
dingungen/

https://www.bpb.de/lernen/angebote/schuelerwettbewerb/211323/downloadber
eich/




Analoge Werkstiicke

Nach der Einreichung erhalten Sie einen Versandaufkleber per E-Mail.
Bitte drucken Sie diesen aus und kleben Sie den oberen Teil auf das Paket.
Der untere Teil muss gut am Werkstick befestigt sein.



WICHTIG !

Damit Ihr Projekt fir den Wettbewerb zugelassen wird, missen Sie dieses
noch einreichen.

Klicken Sie dazu auf den griinen Button in der Projektibersicht.

Erst nach der Einreichung kann Ihr Projekt am Wettbewerb teilnehmen.
Ab diesem Zeitpunkt kbnnen Sie nichts mehr am Projekt &ndern!

Sobald Ihr Projekt bei uns angekommen ist und formal gepruft wurde, erhalten
Sie eine Bestétigung per E-Mail. Bitte haben Sie Verstandnis, dass dies nach

dem Einsendeschluss etwas Zeit in Anspruch nehmen kann, da jedes Projekt

individuell Gberpruft wird.

Bei Problemen und Fragen wenden Sie sich gern an sw@bpb.de oder 0228 —
99 515 - 627 oder — 653

lhr Team des Schiilerwettbewerbs



