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»Gedankenflieger - Philosophieren mit Kindern« ist eine
Initiative des Literaturhauses Hamburg. In Kooperation mit
der Bundeszentrale fiir politische Bildung/bpb finden bundes-
weit Veranstaltungen mit Grundschulklassen statt. Hier geht
es um die grofRen Fragen des Lebens, und dabei gibt es kein
Richtig und kein Falsch. Vielmehr geht es darum, die Sicht-
weisen anderer gelten zu lassen und sich selbst eine begriin-
dete Meinung zu bilden. Ausgangspunkt des philosophischen
Gesprdchs ist ein Bilderbuch, im Mittelpunkt stehen die Ge-
danken der Kinder. Begleitet werden die Veranstaltungen
durch das »Gedankenflieger«-Magazin. Mit der bpb-Ausgabe
konnen Lehrerinnen und Lehrer das Magazin nun seit 2021
fur den Unterricht bestellen.

Menschen sind unterschiedlich, auch Kinder: Nicht jeder

und jedem ist es gegeben, sich selbstbewusst in ein Gruppen-
gesprdch einzubringen und die eigene Meinung zu vertreten.
Umso wichtiger ist es, die respektvolle Auseinandersetzung
mit Grundfragen der menschlichen Existenz einzuiiben und
demokratische Kompetenzen wie Toleranz und Argumen-
tationsfahigkeit zu stdrken. Das Philosophieren mit Kindern
bereitet damit auch eine gute Basis fiir eine politische Bildung
in der Grundschule.

Die bpb-Ausgabe des »Gedankenflieger«-Magazins regt dazu
an, eine philosophische Grundhaltung im Alltag zu etablieren.
Im Schulalltag kénnen sich in ganz unterschiedlichen Féchern
Fenster zur Philosophie hin 6ffnen, und es muss nicht immer
fiir eine ganze Unterrichtsstunde sein. Philosophische Fragen
lassen sich auch einmal zwischendurch bewegen - als eine Art
Stofdliftung fiir den Kopf. Sie als Lehrkraft brauchen dafiir
nur sehr wenig. Die vorgeschlagenen Blicher wurden redaktio-
nell ausgewdhlt und bieten gute Gesprdchs- und Denkanldsse
zu den Themen »Wahrheit« und »Freiheit«. Einige von ihnen
konnen Sie vermutlich in den Bibliotheken vor Ort ausleihen.
Und ansonsten reicht das, was die Kinder in ihren Feder-
mappen und in ihren Képfen dabeihaben.
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WANN SIND WIR FREI?

Freiheit fiihlt sich stéindig anders an. Und sie spielt in vielen
verschiedenen Zusammenhdngen eine Rolle: Es gibt die
Meinungsfreiheit, es gibt Religionsfreiheit, es gibt die kiinst-
lerische Freiheit — und viele mehr. Die Frage nach dem freien
Willen ist geradezu ein Klassiker der Philosophie.

Kurzum: Das Thema liefert jede Menge Gesprdchsstoft.
Wann sind wir ganz frei? Ist Freiheit immer eine schone
Vorstellung? Wie viel Freiheit konnen und miissen wir uns in
einer Gruppe oder einer Gesellschaft gegenseitig zugestehen?

Und kann es manchmal auch ganz beruhigend sein, an
Grenzen zu stof’en und bestimmte Dinge nicht véllig frei
entscheiden zu miissen?

Leuchten Sie gemeinsam mit den Kindern die verschiedenen
Dimensionen von Freiheit aus, fragen Sie nach, folgen Sie den
Gedanken der Kinder. Es gibt keine zwingende Reihenfolge
fiir die einzelnen Aufgaben und keinen festen Ablauf fiir die
Bearbeitung des Heftes. Im Gegenteil: Wdhlen Sie frei.

»WENN DU GANZ ALLEINE
BIST, MACHT FREIHEIT EIGENTLICH
NICHT MEHR SO VIEL SPAR.«

Cem, 9 Jahre

WAS IST DIR LIEBER?
ENTSCHEIDE FRE. —

SEITE 2

SPIEL: DAS LESELABYRINTH

das Leselabyrith 1ddt zum Fantasieren und Drauflosdenken
ein - denn in der Fantasie kann auch das Absurde und
Abwegige fiir moglich gehalten werden, um die Vorstellungs-
kraft zu stdrken und die Lust am Gedankenexperiment zu
kitzeln.

@ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ CA. 10 MIN.
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MICHAEL ROHER, ELISABETH STEINKELLNER:

PAPILIOS WELT

Das Buch erzdhlt vom Schmetterlingsjungen Papilio, der seine
Utopie beschreibt - eine Welt, in der sich alle frei und wohl
fihlen.

Auf den Buchseiten kdnnen Kinder viele Details entdecken.
Nehmen Sie sich Zeit und besprechen Sie sehr genau, welche
Personen und welche Handlungen zu sehen sind und wie

das alles jeweils wirkt. Auf unterschiedlichen Sprachniveaus
konnen Kinder benennen und beschreiben, was ihnen auffallt
und was ihnen wichtig erscheint. An einigen Stellen bieten
sich bereits Gesprdchseinstiege in das Thema Freiheit an:
Welche Art von Freiheit erkennst du? Wie wichtig ist das fiir
dich? Kannst du damit leben, dass andere fiir sich diese
Freiheit in Anspruch nehmen? Was ist Privatsache und welche
Freiheiten sollten 6ffentlich geregelt sein — und warum?

Nach Abschluss des Buches: Wie wdre eine Welt mit volliger
Freiheit fiir alle?

@ GRUPPENGESPRACH @ BUCH »PAPILIOS WELT«
@ MINDESTENS 30 MIN.
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WAS SIE WOLLEN?
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GEDANKENEXPERIMENT:
WIE WARE ES, WENN ALLE MACHEN,
WAS SIE WOLLEN?

Uberlegen Sie gemeinsam, wie der Alltag aussehen wiirde,
wenn jeder und jede nach dem eigenen freien Willen handelt.
Welche Vorteile hditte eine ganz freie Welt? Welche Nachteile?
Unter welchen Bedingungen kénnten alle tun, was sie wollen?
Wo wiinschst du dir mehr Freiheit? Wer kénnte etwas dagegen

haben?
@ GRUPPENGESPRACH @ CA. 15 MIN.

Anschlief3end kdnnen die Kinder in die Sprechblasen notieren,
welche Aspekte ihnen bedenkenswert scheinen.

@ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ STIFTE @ CA. 10 MIN.

Zum Abschluss konnen die Sprechblasen in der Klasse vor-
gelesen werden.

@ CA 10 MIN.



WIE SIEHT DEINE IDEALE WELT AUS?
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»ALLE MENSCHEN
SOLLEN LIEBE FINDEN,
UND JEDER SOLL EIN DACH

UBER DEM KOPF HABEN «

Valentin, 8 Jahre
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WIE SIERT DEINE IDEALE WELT AUST

Ausgehend vom Gesprdach tiber Freiheit malen die Kinder mit
Buntstiften oder Bleistiften ihre eigene Utopie: Welche Freiheit
ist darin besonders wichtig? Wie wiirde das aussehen? Kommen
in der idealen Welt nur Menschen vor oder auch Tiere und
Pflanzen?

@ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ BUNTSTIFTE @ CA. 20 MIN.

Nach ausreichend Zeit zum Uberlegen und Malen sowie
Gesprachen in Kleingruppen kénnen die Bilder in der Klasse
gezeigt und erkldrt werden.

@ CA 15MIN.
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QUIZ: WAS DARF MAN EIGENTLICH?

Das Quiz sensibilisiert dafiir, dass Regeln an kulturelle oder
soziale Gegebenheiten gebunden sind: Was hierzulande erlaubt
oder sogar verpflichtend ist, ist anderswo vielleicht nicht mog-
lich oder sogar verboten. Das Quiz eignet sich als Einstieg in
die grundsatzliche Frage nach dem Sinn von Einschrdnkungen.
Es kann mit der ganzen Klasse besprochen werden oder eine
kleine Zusatzaufgabe fiir alle diejenigen sein, die mit einer
anderen Aufgabe bereits fertig sind und Lust haben, sich noch
weiter mit dem Magazin zu befassen.

Wenn Sie es in der Klasse bearbeiten, konnen Sie die Fragen
laut vorlesen und die Kinder raten lassen. Die Kinder sollten
dann die Magazine selbst nicht aufgeschlagen haben, um
die Losungen nicht abzulesen.

@ ALLEINE ODER IN DER KLASSE @ BLEISTIFT @ CA. 515 MIN.



WILL MABBITT:

[CH KANN NUR WURMER

Das vorgestellte Buch zeigt, dass Freiheit auch im Weglassen
liegen kann. Aufierdem verdeutlicht es leichtfiifsig und humor-
voll, was kiinstlerische Freiheit bedeuten kann: Etwas genau
so zu gestalten, wie man es méchte und wie es einem liegt.
Dass Kunstlerinnen und Kiinstler Gedanken und Erfahrungen
frei zum Ausdruck bringen diirfen, ist in Deutschland ein
Grundrecht. Der Staat darf keine Vorschriften machen, wie
Kunst auszusehen hat. Das war nicht immer so, und in autori-
tdren Staaten ist es auch heute nicht der Fall.

Bldttern Sie mit den Kindern durch das Buch und verweilen Sie
auf jeder Seite, obwohl die Inhalte schnell erfasst sind. Denn

so erschliefdt sich die Beschrdnkung, zu der sich der Autor und
[llustrator entschlossen hat: Sind tatsdchlich nur Wiirmer
abgebildet - oder passiert auf der ndchsten Seite vielleicht noch
etwas anderes ... ? Warum hat der Kiunstler nur Wiirmer ge-
zeigt? Reicht das aus, um ein Buch zu fiillen? Glaubst du, dass
er wirklich nur Wiirmer kann? Ist es besser, eine Sache richtig
gut zu machen oder lieber viele Sachen ein bisschen zu kénnen?
Wenn du dich auf eine Sache beschrdnken miisstest, die du
tust: was wdre das? Was kannst du gut?

Diskutieren Sie mit den Kindern, ob sie Verzicht und Weglassen
schon einmal als befreiend erlebt haben und auf welche
Stdrken oder Vorlieben sie sich gerne konzentrieren wiirden.

@ GRUPPENGESPRACH @ BUCH »ICH KANN NUR WURMER«
@ CA 20 MIN.

WURREE  ICH KANN NUR
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ER KANN WURMER, WAS KANNST DU?

Stérken und Vorlieben sind von Mensch zu Mensch so verschie-
den wie das Vertrauen in die eigenen Fahigkeiten. Befragen

Sie die Kinder, wer was kann: Ist jemand gut darin, Katzen zu
malen? Oder ebenfalls Wiirmer? Gibt es jemanden, der oder

die bestimmte Buchstaben gut zeichnen kann? Eine Comicfigur?

Erweitern Sie das Gesprdch auf Fdhigkeiten, die tiber Gestal-
tung hinausgehen: Gibt es jemanden, der oder die gut Fuf3ball
spielen kann? Jemanden, der oder die gut singt oder gut liest?
Was spricht dagegen, nur noch diese eine Sache zu gestalten
oder zu tun? Was spricht dafiir? Und kann man eine Tdtigkeit
auch dann gerne ausiiben, wenn man sie nicht gut beherrscht?

o

@ GRUPPENGESPRACH @ CA. 10 MIN.



Lassen Sie die Kinder im Anschluss malen oder schreiben,
was sie wirklich gut konnen. Ermuntern Sie diejenigen, denen
nichts einfallen mag, und lassen Sie auch scheinbar absurde
Fahigkeiten gelten.

@ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ CA. 10 MIN.

0) KUNSTLERISCHE FREIHEIT

FALTANLEITUNG KUNSTLERISCHE FREIHEIT

Jede und jeder kann ein Buch gestalten — man braucht keinen
Verlag dafiir und kann ganz selbststéindig entscheiden: Das
eigene Buch kann ein kleines Tagebuch sein, ein Witzebuch
oder ein Bilderbuch. Es kann ein Comic sein oder ein Gedicht-
band, es kann ein Geschenk fiir jemanden werden oder etwas,
das man ganz fir sich behdlt. Lassen Sie die Kinder tiberlegen,
was fur ein Buch sie gerne produzieren mogen.

Falten Sie die Buchseiten gemeinsam aus einem Blatt Papier.
Cover und Riickseite des gefalteten Biichleins kdnnen mit
Tonpapier, Pappe, Teilen von Postkarten oder Ahnlichem noch
verstdrkt oder z.B. mit Etiketten verziert werden. Weisen Sie
die Kinder darauf hin, dass sich das Buch umso besser blattern
lasst, je genauer die Kanten aufeinanderliegen.

@ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ PAPIERBOGEN A3 ODER A4, SCHERE,
BUNTSTIFTE, GGF. ZURECHTGESCHNITTENE PAPPEN ODER TONPAPIER,
KLEBE-ETIKETTEN @ CA. 30 MIN.

MANCHMAL IST WENIGER MEHR
WORAUF KANNST DU VERZICHTEN?

SEITE 6

WENIGER KANN MEHR SEIN

Es ist naheliegend, beim Stichwort »Freiheit« an etwas zu
denken, das man zusdatzlich zum Gewohnten gerne tun oder
haben wiirde. Freiheit ist aber nicht immer ein Mehr von
etwas, sondern kann auch im Weglassen liegen. Viele Kinder
teilen die Erfahrung, dass sie im Alltag mehr haben, als sie
brauchen oder wollen. Manchmal schrdnken diese Dinge das
personliche Freiheitsempfinden ein, denn nicht nur Gegen-
stdnde, auch bestimmte Erwartungen oder Erfahrungen kén-
nen belastend sein, wenn man zu viel davon hat.

@ GRUPPENGESPRACH @ CA. 10 MIN.

Was ist dir manchmal zu viel? Wovon hast du mehr, als du
brauchst? Sind das Gegenstdnde? Oder gibt es auch Erlebnisse,

die du gern weniger oft hdttest? Was wiirdest du gern weg-
lassen?

@ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ CA. 10 MIN. J\




Besprechen Sie die Ergebnisse im Anschluss. Fragen Sie auch
nach Begriindungen fiir das, was die Kinder nennen, sowie
nach Mdoglichkeiten, das Genannte vielleicht tatsdchlich zu
reduzieren.

MARCO VIALE:

VORSICHT ROTER WOLF!

Der rote Wolf bringt die Welt der blauen Wolfe total durchein-
ander. Denn er taucht eines Tages plotzlich auf und tut etwas,
was bei den blauen Wélfen nie jemand tut: Er pfeift. Und die
blaue Welt steht Kopf.

Lesen Sie das Buch vor und lassen Sie die Kinder immer wieder
raten, wie es wohl auf der Seite weitergeht und was als Ndchs-
tes passiert. Uberlegen Sie anschlieftend gemeinsam: Warum
haben die blauen Woélfe Bauchweh? Wohin ist der rote Wolf
verschwunden? Woher kommt der gelbe Wolf? Wie wird die
Geschichte weitergehen? Warum ist es manchmal beunruhi-
gend, wenn jemand etwas ganz anders macht, als man es
kennt? Hast du das schon einmal erlebt? Gibt es Dinge, die du
anders machst als alle anderen? Wie fiihlt es sich an? Welcher
Wolf warst du am liebsten - und warum? Ist es gut, wenn alle
alles gleich machen? Was ist der Vorteil? Was kdnnen Nachteile

sein?

@ GRUPPENGESPRACH @ BUCH »VORSICHT ROTER WOLFI«
@ CA 20 MIN.
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= & VORSICHT ROTER
ot WOLFI
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WAS MACHST DU ANDERS ALS ANDERE?

WAS MACHST DU ANDERS ALS ANDERET

Verengen Sie das Gesprdach auf den Aspekt des Andersseins
und darauf, dass der rote Wolf moéglicherweise auch keine
einfache Rolle hat. Warum sind alle blauen Wélfe zundchst so
aufgeregt? Was konnen die blauen Wélfe von einem roten
Wolf lernen? Wer kennt die Erfahrung, in einer bestimmten
Sache ganz anders zu sein als andere? Ist das ein gutes Gefiihl?

Kann das auch unangenehm sein?

Hier kdnnen bestimmte Fdhigkeiten genauso genannt werden
wie etwa korperliche, kulturelle oder soziale Merkmale. Lassen
Sie die Kinder frei iiberlegen, worin sie sich markant von an-
deren unterscheiden und wie sie diesen Unterschied empfinden.
Werten Sie das Genannte nicht.

@ GRUPPENGESPRACH @ CA. 10 MIN.



Zum Ausklang kénnen die Kinder malen oder schreiben, was
sie anders machen.

@ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ CA. 5-10 MIN.

STUNDENPLAN: KOMPLETT FREIE ZEIT

Vollig frei entscheiden kénnen, was man tun mochte - das
FREEE ZEIT klingt vor allem dann ziemlich gut, wenn man es anders
gewohnt ist. Wie wiirde so ein Tag aussehen? Kdme Schule
darin vor? Aufrdumen, Zdhneputzen? Oder wire es am
besten, den ganzen Tag nur zu spielen? Nach einer kurzen
Einfithrung in diese Fragstellungen kénnen die Kinder
ihren eigenen Wochenplan entwerfen. Was miisste dazuge-
& horen? Wie viel Zeit wird fiir welche Tdtigkeit eingeplant?
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S @ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ CA. 10 MIN.

FRETAG DONNERSTAG
q
~

Fragen Sie im Anschluss nach den Vor- und Nachteilen, die es
hdatte, wenn jedes Kind seine Zeit frei einteilen kénnte.

@ CA 10 MIN.
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»JENSEITS VON
RICHTIG UND FALSCH
GIBT ES EINEN ORT.
DORT TREFFEN WIR UNS.«

Rumi, 1207-1273
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Stadte und auch Dorfer sind meist ziemlich voll mit Hausern
darin. Aber hier und da gibt es Liicken. Wie kdonnten diese
Freifldchen genutzt werden? Was sollte es in deiner Stadt un-
bedingt geben? Was ist wichtig fiir dich, was kénnte wichtig
fur andere sein?
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SEITE § @ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ CA. 15 MIN.



ARTIKEL 13

DU DARFST DEINE
MEINUNG SAGEN

ARTIKEL 14

DEINE GEDANKEN
~  SIND FRE|, UND
" DEIN GLAUBE AUCH

ARTIKEL 15

DU DARFST DICH
TREFFEN @

ARTIKEL 31

DEINE FREIZEI
IST FREI

SEITE 9

GESCHUTZTE FREINEIT

Freiheit ist ein Gut, das in Demokratien besonders geschiitzt
wird. Das gilt nicht nur fur die Freiheit von Erwachsenen,
sondern auch fiir die Freiheit von Kindern. Dass Freiheit nicht
nur bedeutet, nicht irgendwo eingesperrt zu sein, zeigt die
Ubersicht iiber bestimmte Freiheitsrechte, die Kindern zuste-
hen. Auch Handlungen kénnen frei oder unfrei sein, ebenso
Entwicklungen oder Entscheidungen. Besprechen Sie die vorge-
stellten Rechte, und fragen Sie die Kinder, wie sie zu diesen
Freiheiten stehen. Warum sind diese Freiheiten wichtig? Wann
und fiir wen spielen sie im Alltag eine Rolle? Wer kénnte sie
verletzen? Was kann man tun, wenn ein Freiheitsrecht verletzt
wird?

@ GRUPPENGESPRACH @ CA. 15 MIN.

Gibt es Freiheiten, die du gerne hdttest, die dir aber nicht
zugestanden werden? Welches Freiheitsrecht wdre das? Fiille
die leeren Blasen aus. Wer konnte etwas dagegen haben und
warum? Moglicherweise haben einige Kindern hierzu Ideen,
die sich nur schwer umsetzen lassen. Fragen Sie auch hier nach
Begriindungen, und nehmen Sie die Ideen ernst, auch wenn
Sie sie nicht teilen.

@ SELBSTSTANDIGES ARBEITEN @ CA. 10 MIN.

»SCHWING DIC
AUS ALLEM HERAUS,
DICH BEENGTI«

H
WAS

Bettina von Arnim,

1785-1859 A
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Zum Einstieg in ein Thema ist die Mindmap eine gute Methode,
um Vorwissen und Annahmen zu sammeln, jede und jeder fiir
sich oder gemeinsam in der Klasse. Eine gemeinsam erstellte
Mindmap kann als Plakat und Gedankenstiitze im Klassen-
raum hdngen bleiben, ggf. mit den Plakaten anderer Klassen
verglichen und besprochen oder in andere Unterrichtsrdume
und in andere Fdcher mitgenommen werden. Im Verlauf der
Beschdftigung mit einem Thema bietet die Mindmap die
Moglichkeit, an geeigneter Stelle einzelne Aspekte herauszu-
greifen und erneut zu thematisieren.

Lassen Sie sich fiir das Sammeln der einzelnen Punkte ausrei-
chend Zeit, und warten Sie geduldig ab, bis den Kindern etwas
einfdllt. Nehmen Sie das Gesagte auf, und lassen Sie es stehen,
ohne es zu bewerten. Aber fragen Sie nach den Begriindungen
fiir das, was genannt wird. Wenn es sich anbietet, konnen Sie
die Einfdlle behutsam vorsortieren.

@ ALLEINE ODER IN DER KLASSE @@ STIFTE, GGF. DICKER FILZSTIFT UND
PLAKAT €@ CA. 15-25 MIN.

SEITE 10
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WAS IST WIRKLICH WAHRRT

Was wahr und wirklich ist, ist manchmal Ansichtssache und
manchmal nicht: Fake News, Verschwérungsmythen - davon
haben auch Kinder meistens schon gehort. Und viele wissen
bereits, dass fast jeder Streit in der Tatsache wurzelt, dass zwei
Menschen zwei verschiedene Perspektiven auf dieselbe Sache
haben. Kann es gleichzeitig verschiedene Wahrheiten geben?
Ist es wirklich immer schlecht, die Unwahrheit zu sagen?

Und in jedem Fall gut, die Wahrheit zu kennen? Wie kann ich
uberhaupt sicher sein, dass etwas wahr ist?

Von Wahrheit und ihren Gegenteilen handeln viele Sprichwor-
ter und Redewendungen: Dass etwa Liigen kurze Beine haben,
dass der Ehrliche der Dumme sei oder dass man jemandem
nicht mehr glauben kann, der einmal beim Liigen erwischt
wurde. Sie verweisen auf verschiedene Dimensionen des The-
mas: Dass es nicht immer einfach ist, die Wahrheit zu sagen,
die Unwahrheit wiederum oft entdeckt wird. Und dass wir
nicht selten dazu neigen, eine Person danach moralisch zu
beurteilen, welches Verhdltnis sie zur Wahrheit hat.

Auch Kinder haben bereits Konzepte von Wahrheit und Wirk-
lichkeit und wissen meist um die Brisanz des Themas. Und oft
sind in Gesprdchen dariiber starke Gefiihle mit im Spiel. Ge-
ben Sie diesen Gefiithlen Raum und tauschen Sie sich moglichst
frei von gdngigen moralischen Vorstellungen mit den Kindern
uber Wahrheit und Wirklichkeit aus. Auf alles, was wir wissen
und kennen, gibt es verschiedene Sichtweisen. Sie haben ihre
Geschichte, ihre Berechtigung, und sie sind begriindbar.
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QUIZ: ECHT WAHR ODER DOCH NICHT?

Man kann Dinge so erfinden, dass sie absolut wahr klingen.
Und manche Wahrheiten klingen wie reinste Fantasie.
Manches wissen wir genau, anderes glauben wir, weil es aus
einer Quelle kommt, der wir vertrauen. Aber nicht immer

ist das, was viele glauben und weiterverbreiten, auch tat-
sdchlich die Wahrheit - darauf macht das Quiz aufmerksam,
das Sie den Kindern Frage fiir Frage vortragen kénnen, um
gemeinsam dariiber zu diskutieren. Fragen Sie nach Begriin-
dungen fiir die Antworten der Kinder und nach Quellen fiir
das vermeintliche Wissen.

@ ALLEINE ODER IN DER KLASSE @ BEI EINZELARBEIT EIN STIFT
@ IN DER KLASSE CA. 15 MIN.



HOHLENGLEICHNIS
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DU BRAUCHST EINEN DUNKLEN RAUM UND
EINE LAMPE, MIT DER DU LICHT AN DIE
WAND WERFEN KANNST. IM SOMMER
REICHEN VIELLEICHT STARKES SONNENLICHT
UND EINE GLATTE WAND.

UND SCHON KANN ES LOSGEHEN.

PLATONS HOHLENGLEICHNIS

Die Ideenlehre ist ein Konzept des griechischen Philosophen
Platon, der etwa ein knappes halbes Jahrhundert vor Christus
geboren wurde. Das Konzept unterscheidet sinnlich wahr-
nehmbare Gegenstdnde von der geistig erfassbaren Idee eines
Gegenstandes oder einer Sache - also von seiner Idealvorstel-
lung oder gewissermafien seinem Prinzip. Demnach kann die
Idee einer Sache in einem einzelnen Gegenstand erkennbar
sein, zum Beispiel die Idee des Schonen in einem schénen
Gegenstand, etwa einem Schmuckstiick. Oder die Idee Hund in
einem Pudel. Wenn wir uns die philosophische Frage stellen
»Was ist schon?« oder «Was ist gerecht?«, dann zielen wir damit
auf das, was Platon mit der Idee meint und was sich gerade fiir
Kinder vielleicht erst in der Sammlung von Dinglichem offen-
bart. Das Schattenspiel ist ein schones Experiment, um dieses
theoretische Konzept praktisch erfahrbar zu machen, ohne es
den Kindern ndher zu erkldren.

Mit einer starken Lichtquelle von hinten, im Sommer mdoglicher-
weise die Sonne, und einer glatten Wand als Projektionsfldche
werden mit den Hdnden Schattenfiguren geformt. Im Schatten
wird zum Beispiel ein Hund oder ein Vogel erkennbar, obwohl
es kein echter Hund oder Vogel ist, der den Schatten wirft.
Vielmehr wird mit den Hénden das Prinzip Hund oder das
Prinzip Vogel dargestellt.

Sie konnen die Kinder raten lassen, welches Prinzip sie in einem
bestimmten Schattenwurf erkennen. Fragen Sie nach den
Griinden, nach dem, was als wesentlich erkannt wird. Sehen
die anderen Kinder das auch? Sehen andere Kinder ein anderes
Prinzip?

Lassen Sie die Kinder der Reihe nach ausprobieren, welche
Schattenfiguren sie mit ihren Hdnden formen kénnen und was
darin erkannt wird; und schdrfen Sie damit gemeinsam Wahr-
nehmung und Vorstellungskraft.

@ GANZE KLASSE ODER AUCH IN KLEINGRUPPEN, JE NACH VORAUS-
SETZUNG @ STARKE LICHTQUELLE, GLATTE WAND @ CA. 30-45 MIN.
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Selina, 9 Jahre
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EDWARD VAN DE VENDEL, ANTON VAN HERTBRUGGEN:

DER HUND, DEN NINO NICHT HATTE

Dieses Buch handelt von etwas, das es nicht gab - ist das
moglich? Was ist das fiir ein Hund, den Nino nicht hatte?
Welche Erlebnisse teilte er mit ihm? Welche Gefiihle beschdaftig-
ten Nino? Das detailreiche Buch ldsst diese Fragen offen. Aber
es macht deutlich, dass der Hund, den Nino schliefdlich be-
kommt, anders ist als der, den er nicht hatte. Uberlegen Sie
wdhrend des Vorlesens und im Anschluss gemeinsam mit den
Kindern, was der Unterschied zwischen beiden Hunden sein
kénnte und was die beiden Hunde jeweils charakterisiert.
Welches der Tiere passt besser zu Nino? Wie ist seine Situation?
Welches Tier hdttest du gerne? Gibt es nur das, was wir alle
sehen und beweisen kdnnen? Oder ist Fantasie ebenso wirklich?
Und wobei kann das, was wir uns erdenken und ertrdumen,
hilfreich sein?

@ GRUPPENGESPRACH @ BUCH »DER HUND, DEN NINO NICHT HATTE«
@ MINDESTENS 30 MIN.

SEITE 13

DER HUND, DEN NINO
NICHT HATTE

FANTASTISCH GEFALTET

Im Anschluss an das Gesprdch uber Tiere, die man haben, sich
wiinschen oder ertrdumen kann, geben gefaltete Tiergesichter
den Kindern einen Anstof3, weiter iiber Wunsch- und Fantasie-
tiere nachzudenken. Auf die Faltgesichter, die je nachdem, ob
die Ohren nach oben oder nach unten gefaltet werden, eher an
einen Hund, an eine Katze oder auch an einen Fuchs erinnern,
konnen die Kinder Gesichter malen oder kleben.

@ EINZELARBEIT MIT AUSTAUSCH @ BUNTES, QUADRATISCHES
PAPIER (ORIGAMI), KLEBESTIFT, MALSTIFTE, KLEBEAUGEN SIND NICHT
NOTWENDIG, WERDEN VON KINDERN ABER MEIST GERN GEMOCHT
@ CA 10 MIN.

»E§ GIBT SEHR VIELE
WIRKLICHKEITEN, WEIL ES
JA AUCH SEHR VIELE
MENSCHEN GIBT, UND ALLE
SIND VERSCHIEDEN «

Max, 9 Jahre
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Durch das Weiterspinnen der jeweiligen Gedanken und Ideen
zu einem Fantasietier wird deutlich, dass das, was in der
Vorstellung existiert, durchaus auch abgebildet werden kann
und dass somit die Vorstellung nicht nichts ist, sondern
etwas. Und zwar etwas, woran man denken kann und das
vielleicht sogar eine bestimmte Gestalt hat.

@ EINZELARBEIT MIT AUSTAUSCH @ CA. 10 MIN.
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SEITE 14

WAS SIERST DU, WAS ANDERE NICHT SEHEN?

Einbildung, Vorstellung, Trdumerei oder Fantasie - das alles
mag unwirklich erscheinen, aber alles Ausgedachte bildet doch
einen Teil dessen ab, was wir wirklich sind. Und deshalb sind
unsere Einbildungen auch alle unterschiedlich. Fast jedes Kind
kennt Dinge, die nur es selbst wahrnehmen kann - ob das nun
ertrdumt oder wirklich ist und nur von anderen nicht gesehen
wird. Die Doppelseite bietet Raum fiir diese Dinge.

Wenn sich ein Kind mit dieser Aufgabe schwertut, weil es
moglicherweise keine Idee dazu hat: Fordern Sie es auf, fiir
einen Moment die Augen zu schliefien, und fragen Sie, ob
nun etwas erkennbar wird. Oder ob es vielleicht einen Traum
gibt, an den sich das Kind erinnert.

@ EINZELARBEIT MIT AUSTAUSCH @ CA. 20 MIN.



Rl jom

i 3)§Pir<?née“siinsr
€ Y )
det Grartenheint

A )
i W > LL&5

MARCUS SAUERMANN, UWE HEIDSCHOTTER:

DIE PRINZESSIN, DIE KUH
UND DER GARTENHEINI

In diesem Buch geht es um Notliigen und die Hdrten einer
unverblimt vorgetragenen ehrlichen Meinung: Die Prinzessin
ist nicht unbedingt eine sympathische Figur im Buch, und an
ehrlichen Bewertungen scheint sie nicht interessiert zu sein -
dafiir umso mehr an Lob und Bewunderung. Das Personal
spielt mit und sagt, was die Prinzessin gerne héren mochte.
Tragen Sie die Geschichte mdglichst lebendig vor, sprechen Sie
die einzelnen Rollen mit unterschiedlichen Stimmen, wenn

Sie mdégen, und unterstreichen Sie so die humorvolle Herange-
hensweise an das Thema. Fragen Sie nach, welchen Grund

es geben kann, dass der sogenannte Gartenheini der Prinzessin
nicht nach dem Mund redet. Was ist anders an ihm? Welche
Griinde kann es geben, nicht die Wahrheit zu sagen? Tut Wahr-
heit weh? Braucht man Mut dafiir? Ist Wahrheit immer besser
als eine Schwindelei?

@ GRUPPENGESPRACH @ BUCH »DIE PRINZESSIN UND DER GARTENHEINI<«
@ CA 30 MIN.

DIE PRINZESSN,
DIE KUH UND DER
GARTENHEN

WAS HAST DU SCHON EINMAL
\ GESAGT, OBWOHL DU ES GAR
% NICHT SO GEMEINT HAST?

SEITE 15

WAS HAST DU SCHON EINMAL GESAGT,
OBWOHRL DU ES NICHT SO GEMEINT HASTY

Eine Ubertreibung oder eine Beschimpfung ist den meisten
schon einmal herausgerutscht. Denn wenn starke Gefiihle im
Spiel sind, sagen wir manchmal absichtlich Dinge, die nicht
stimmen. Einfach nur, um jemanden zu beleidigen oder zu
drgern. Lassen Sie die Kinder dariiber nachdenken, wann sie so
eine Situation schon einmal erlebt haben und wie das war.

So wird erkenntlich, dass nicht alles, was wir sagen, zu jedem
Zeitpunkt dem entspricht, was wir wirklich denken oder mei-
nen.

@ EINZELARBEIT @ STIFT @ CA. 10 MIN.

»EINEN FEHLER DURCH

FINE LOGE ZU VERDECKEN HEIRT,
FINEN FLECKEN DURCH EIN

LOCH ZU ERSETZEN.«

Aristoteles, 384-322 v. Chr.
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MEIN HEIMLICHER WAHRER GEDANKE

Ein falsches Lob ist schnell verteilt. Es gibt aber auch Lob oder
Kritik, die wir nicht so leicht aussprechen kénnen. Nicht im-
mer ist es einfach, geradeheraus zu sagen, was man denkt, und
dafiir die richtigen Worte zu finden. Mit dem Brief konnen
Kinder sich ihrer Gedanken bewusst werden und dem, was sie
vielleicht an Lob oder Kritik in sich tragen, auf die Spur kom-
men. Der Lickentext hilft auch denjenigen, die nicht so gerne
schreiben, etwas aufs Papier zu bringen, das im Anschluss
vorgelesen werden kann.

Allerdings darf der ausgefiillte Brief natiirlich auch weiterhin
geheim bleiben. Lassen Sie die Kinder entscheiden, wer vor-
lesen mochte und wer nicht, und bewerten Sie nicht, was die
Kinder sagen. Die Gedanken sind frei, natiirlich auch die ganz
geheimen. Beleidigende oder menschenverachtende Aufle-
rungen sollten allerdings als solche benannt werden, falls sie
fallen sollten.

@ FEINZELARBET @ STIFT @ CA. 15 MIN.
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SEITE 16

WENN JEMAND LUGT. OBWOHL
VIELLEICHT GAR NICHT KENNST:«

FALTANLEITUNG BRIEF

Die Briefe konnen ausgeschnitten und so gefaltet werden, dass
sie zugleich ihr eigener Umschlag sind, der ohne Klebstoft
verschlossen werden kann. Die Anleitung findet sich direkt auf
der Ruckseite, sodass der Brief nach dem Ausfiillen gefaltet,
personlich iibergeben oder verschickt werden kann.

@ EINZELARBEIT @ SCHERE @ CA. 5 MIN.
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Juri, 8 Jahre




MALE EINE KUH WORAUF KOMMT ES DIR ANT

] WEN KONNTEST DU UM EINE EtLICHE
-] MEINUNG DAZU piTTEnT

MALE EINE KUH

Es gibt zahllose Moglichkeiten, eine Kuh darzustellen. Keine
davon ist die einzig wahre. Zeigen Sie den Kindern Abbildun-
gen von Kiithen aus verschiedenen Epochen der Kunstgeschichte
und von Kithen z.B. aus der heutigen Werbung oder als Emojis.
Machen Sie auf diese Weise begreifbar, dass es viele verschiede-
ne Arten gibt, ein Abbild zu schaffen und sich so einer Sache
individuell zu ndhern. Fragen Sie, welche Bilder den Kindern
gefallen und welche vielleicht eher nicht. Woran wird jeweils
erkennbar, dass es sich bei der Abbildung um eine Kuh han-
delt? Ist es schwer, eine Kuh zu malen? Welche Merkmale sind
aus Sicht der Kinder unverzichtbar? Welche Kuh ist aus Sicht
des einzelnen Kindes die Kuh-hafteste? Wie schwer ist es, selbst
eine Kuh zu malen? Lassen Sie es die Kinder ausprobieren.

@ GRUPPENGESPRACH @ ABBILDUNGEN VON KUHEN AUS KUNST-
BUCHERN, ZEITSCHRIFTEN, MOGLICHST ALS FARBKOPIE ODER AUSDRUCK,
MAGNETE, PINS ETC., UM DIF ABBILDUNGEN FUR ALLE SICHTBAR AN DER
TAFEL ODER AN DER WAND AUFZUHANGEN @ CA. 30 MIN.

ALLE SEHEN £/ INE
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SEITE 17

BRENDAN WENZEL:

ALLE SEREN EINE KATZE

In den Augen anderer sind wir anders, als wir uns selbst wahr-
nehmen. Und auch die Art, wie andere uns wahrnehmen,

ist von Betrachter zu Betrachter unterschiedlich. Das zeigt
dieses Buch: Auf leisen Pfoten streift die Katze durch ihre Welt
und trifft auf den Hund, die Maus, den Fisch, den Floh und

die Fledermaus. Sie alle sehen eine Katze - aber jede und jeder
eine vollig andere Katze. Was bedeutet das? Was verrdt die Art,
wie wir gesehen werden, tiber den Betrachter oder die Betrach-
terin? Und was passiert, wenn die Katze sich selbst spiegelnd
erkennt?

Schauen Sie das Buch Seite fiir Seite an, und lassen Sie die
Kinder mutmafien, warum die Katze von jedem Tier anders
gesehen wird. Moglicherweise wissen manche Kinder bereits
etwas liber das Sehvermdgen von Tieren, iiber die Facetten-
augen von Insekten etwa oder das eingeschrédnkte Farbsehen
einiger Tierarten. Kann es verschiedene Formen von Wirklich-
keit geben? Und warum? Gibt es jemanden, der mit seiner
Wahrnehmung mehr recht hat als andere? Was sagt meine
Wahrnehmung tiber mich selbst aus?

@ GRUPPENGESPRACH @ BUCH »ALLE SEHEN EINE KATZE<
@ CA 30 MIN.



ALLE SEHEN
FINE KATZE

WAS KONNTE DAS SEIN ODER WERDEN?

Das Sichtbare wird immer individuell gedeutet - anhand
unserer Erfahrungen und Erwartungen, anhand dessen, was
wir bereits gesehen und gelernt haben. Deshalb ist in einer
gekrimmten Linie auch alles Mdgliche zu erkennen. Die Kin-
der konnen hier frei assoziieren, was ihnen einfdllt und wie
sie die Linie weitermalen mochten. Bitten Sie darum, dass alle
fiir sich arbeiten, damit wirklich nur die eigene Fantasie den
Stift lenkt. Aber seien Sie nachsichtig, wenn die Kinder vonein-
ander abschauen. Es wird sich nicht ganz vermeiden lassen.

@ FINZELUBUNG @ STIFTE @ CA. 10 MIN.

Tauschen Sie sich in der Klasse tiber das Gemalte aus: Wer
hat was gesehen? Gibt es dhnliche Assoziationen? Gibt es
jemanden, der etwas gesehen hat, das fiir niemanden sonst
in der Linie zu erkennen war?

SEITE 18

ICH DENKE, ICH BIN/ICH DENKE, DU BIST

Bei dieser Aufgabe steht die Wahrnehmung im Vordergrund.
Wie wir uns sehen, unterscheidet sich oft von dem, wie andere
uns sehen. Warum ist das so? Wer hat mit seiner Einschdtzung

recht? Die- oder derjenige, die oder der von aufen auf uns
blickt? Oder wir mit unserer jeweiligen Innensicht? Kénnen
beide Sichtweisen wahr sein?

Diese Ubung ist eine Paariibung, und es arbeiten immer

zwei Kinder zusammen. Idealerweise sitzen sie sich gegeniiber
und fiillen die beiden Blasen auf der Seite gleichzeitig aus.
Welche Adjektive fallen dir zu dir selbst ein? Welche Adjektive
beschreiben dein Gegeniiber moglichst treffend? Nach der
ersten Runde tauschen die Kinder mit ihren Partnerinnen oder
Partnern die Rolle: Wer von aufsen beschrieben hat, beschreibt
sich nun selbst; wer sich selbst eingeschdtzt hat, notiert jetzt
Adjektive fiir den anderen. Gibt es Ubereinstimmungen? Deut-
liche Unterschiede? Woran kann das liegen? Tauschen Sie sich
anschliefRend in der Gruppe uber die unterschiedlichen Ein-
tragungen und die Griinde fur die Sichtweisen aus. Sie kdnnen
das Spiel auch verldngern, indem Sie weitere Kinder um eine
Einschdtzung bitten: Siehst du das auch so? Stimmst du dem
zu? Wo wiirdest du widersprechen? Und warum?

@ PARTNERUBUNG @ CA. 30 MIN.
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SEITE 19

DARAUF KOMMT ES AN

Hier geht es um innere Bilder. Was ist absolut kennzeichnend
fir eine bestimmte Person? Woran denke ich zuerst, wenn ich
an eine bestimmte Sache denke? Diese Aufgabe knlipft an
Platons Ideenlehre an, die in dieser Handreichung bereits
beschrieben wurde. Ob ein Merkmal als wesentlich oder als
nebensdchlich empfunden wird, hdngt von der Idee ab, die wir
von einer Sache haben. Und diese Ideen unterscheiden sich
voneinander. Sie sind geformt von Erlebnissen, kulturellen
Hintergriinden, medial produzierten Bildern und vielen ande-
ren Prdgungen. Hierarchielos existieren sie parallel, alle haben
sie ihre Berechtigung - das kann die Erkenntnis aus dieser
Kreativaufgabe sein. Wenn jemand absolut keine Idee dazu
hat, konnen Sie in ein Zwiegesprdch gehen und gemeinsam mit
dem Kind liberlegen, welche Eigenschaften, Gegenstdnde,
Handlungen, Stimmungen, Adjektive als typisch empfunden
werden und wie sie zum Ausdruck gebracht werden kénnten -
als Bild oder als Text.

@ PAVINERUBUNG @ STIFTE @ CA. 15 MIN.

Schauen Sie als Gruppe gemeinsam auf die bemalten oder
beschriebenen Doppelseiten, und machen Sie immer wieder
behutsam darauf aufmerksam, dass es fiir jeden und jede
anderen Griinde gibt, etwas so zu malen oder zu beschreiben,
wie er oder sie es eben gemacht hat. Fragen Sie nach diesen
Grinden und lassen Sie die Kinder erzdhlen. Es gibt bei dieser
Aufgabe kein Richtig und kein Falsch - so wie beim Philoso-
phieren iberhaupt. Was wir denken, hat eine Vorgeschichte.
Sie zu beleuchten und zu erforschen und sich dartiber mit
anderen auszutauschen, kann ein grofdes Vergniigen sein.

@ GRUPPENGESPRACH @ BEMALTE ODER BESCHRIEBENE DOPPELSEITEN,
DIE VON DEN KINDERN HOCHGEHALTEN UND ERLAUTERT WERDEN DURFEN
@ CA 30 MIN.
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NUN KANN ES
LOSGEHEN!

GEDANKENFLUG
AROI!

Weitere Anregungen zur Unterrichtsgestaltung gibt es
unter www.bpb.de/lernen

Einen Schwerpunkt zu Philosophie und politischer Bildung
finden Sie unter www.bpb.de/philosophie, weitere

Angebote fiir Kinder und Jugendliche bietet auferdem

der Shop der bpb: www.bpb.de/shop

Informationen zum Projekt »Gedankenflieger - Philo-
sophieren mit Kindern« bekommen Sie auf der Webseite
gedankenflieger.literaturhaus-hamburg.de

Dort gibt es sorgfiltig ausgewdhlte Bilderbuchtipps zum
Philosophieren mit Kindern, Berichte tiber aktuelle
Aktivitdten sowie eine Kontaktadresse fiir Veranstaltungen
und Fortbildungen.
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