SWR»

planet schule &

LEARNING BY DOING — LEARNING BY VIEWING

KREATIVE UNTERRICHTSKONZEPTE MIT PLANET-SCHULE.DE
URSI ZEILINGER, SWR PLANET SCHULE



Wie gut kennen Sie Planet Schule?
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Nicht so gut. Einigermaflen. Sehr gut.



Schulfernsehen multimedial  SWR > m’

planet schule &

Sendetermine

Facheir
Filme online

Wissenspool

Multimedia
Romantischer Mythos, groBartige Kulturlandschaft, ein Naturparadies: der Schwarzwald.

Schwerpunkte Die sechsteilige Reihe (ber die siddeutsche Region fihrt in eindricklichen Bildern,
Spielszenen, historischen Archivaufnahmen und 3D-Animationen hinein in Natur,
Grundschule Geographie, Geschichte und Gegenwart des Schwarzwalds. Die Reihe wird erganzt durch

multimdiale Angebote zum Thema Wald.
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Medienkompetenz E] wissenspool [E=8) Filme online [EX M
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Lebensraume - Mensch und Wald
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Erweiterte Suche

Schlagwortliste

Wie sieht Paris von oben aus? Wie ist die Stadt tief unten? Wie lebt es sich an der Seine und
wie findet man dort eine bezahlbare Wohnung und einen Job? Wir zeigen Paris aus
ungewdhnlichen Blickwinkeln und blicken hinter die Kulissen dieser faszinierenden aber
auch problembeladenen Stadt,
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Romantischer Mythos, groBartige Kulturlandschaft, ein Naturparadies: der Schwarzwald.

Schwerpunkte Die sechsteilige Reihe Uber die siddeutsche Region fihrt in eindricklichen Bildern,

Spielszenen, historischen Archivaufnahmen und 3D-Animationen hinein in Natur,
Grundschule Geographie, Geschichte und Gegenwart des Schwar2walds. Die Reihe wird erganzt durch
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Inklusion

Medienkompetenz c] Wissenspool @ me

Fortbildungen

Zeitschrift
planet schule

ab-::-ngigren \
~ S

ﬁl'f -‘.-‘-"""-—_'
C— ——

Videoplayer

Paris - Stadt der Kontraste

Wie sieht Paris von oben aus? Wie ist die Stadt tief unten? Wie lebt es sich an der Seine und
wie findet man dort eine bezahlbare Wohnung und einen Job? Wir zeigen Paris aus Frage tl'lﬂt Antwurt

ungewohnlichen Blickwinkeln und blicken hinter die Kulissen dieser faszinierenden aber
auch problembeladenen Stadt,

ule 31g|tal @ -

Ael .=

@D ire e EY



planet schule &

Startseite

Sendetermine
Facher

Filme online
Wissenspool
Multimedia
Schwerpunkte
Grundschule
Inklusion
Medienkompetenz

Fortbildungen

Schulfemsehen multimedial SR »» m’

Rechte
geklart

Romantischer Mythos, groBartige Kulturlandschaft, ein Naturparadies: der Schwarzwald.
Die sechsteilige Reihe Gber die sGddeutsche Region flhrt in eindricklichen Bildern,
Spielszenen, historischen Archivaufnahmen und 3D-Animationen hinein in Natur,
Geographie, Geschichte und Gegenwart des Schwarzwalds. Die Reihe wird erganzt durch

multimdiale Angebote zum Thema Wald. Newsletter
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Wie sieht Paris von oben aus? Wie ist die Stadt tief unten? Wie lebt es sich an der Seine und
wie findet man dort eine bezahlbare Wohnung und einen Job? Wir zeigen Paris aus
ungewdhnlichen Blickwinkeln und blicken hinter die Kulissen dieser faszinierenden aber
auch problembeladenen Stadt,
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Was sind lhre Facher?

Deutsch / DAZ

Englisch / Franzésisch
Italienisch / Spanisch

Sonstiges

Geschichte / GK / Politik

Erdkunde Religion / Ethik

Biologie / Chemie / Physik Musik / Kunst / Sport

Mathematik / Informatik ®
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Wozu gibt es Religionen? Was glauben Glaubige? NUtzen Religionen den Menschen oder
kdnnen sie auch schaden? Mit diesen und anderen Fragen im Gepack begibt sich Reporter
Steffen Kénig auf eine auBergewdhnliche Reise durch Deutschland. Er spricht mit Christen,
Muslimen, Juden, Buddhisten und Atheisten. Er will erfahren, welche Antworten die
Religionen auf die groBen Fragen des Lebens geben.
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Reihe: Was glaubt Deutschland? - Religionen auf dem Prifstand Syl - 2
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‘Ich und die anderen - Hochbegabung

Carina ist Schlagzeugerin und hat schon viele Wettbewerbe gewonnen. Friher hatte sie
Schwierigkeiten in der Schule und wurde gemobbt. Sie ist hochbegabt.

Auch Florian blickt zuriick auf eine schwierige Schulzeit. Seine Situation anderte sich erst,
als seine Hochbegabung entdeckt wurde.

"Ich beobachte sehr genau, viele Dinge fallen mir leicht.”, sagt die 16-jJahrige Negin. Die
junge Frau ist hochbegabt, findet aber daran gar nichts AuBergewdhnliches.

Unser Film begleitet drei junge hochbegabte Menschen, die ihren eigenen Weg finden.
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Facherspezifische Inhaite

Hier konnen Sie gezielt fur Ihre Facher Sendungen, weiterfihrende
Unterrichtsmaterialien im Wissenspool, Filme aus unserem Online-Angebot und
Multimediaelemente auflisten lassen.

Wissenspool nach Fachern sortiert

Geordnet nach Fachern finden Sie hier alle Themen, zu denen wir Unterrichtsmaterialien und
Hintergrundinformationen im Wissenspool anbieten.

Wissenspool nach Fachern sortiert

Filme online nach Fach auswahlen

Hier finden Sie alle Filme, die auch online auf Planet Schule verfigbar sind. Einfach das
gewiinschte Fach in den Ausklappboxen wahlen und Sie erhaiten eine Ubersicht mit allen
passenden Filmen.

m Filme online nach Fach auswahlen

Multimedialelemente nach Fach auswahlen

Auch unsere multimedialen Angebote kénnen 5Sie sich nach Fachern sortiert anzeigen lassen.
Nach Auswahl eines Fachs in den Auskiappboxen erhalten Sie eine Liste mit passenden
Multimediaelementen.

&) vuitimedialelemente nach Fach auswahlen

Sendungen nach Fachern sortiert
Das gesamte Sendereihenangebot von Planet Schule finden Sie hier facherspezifisch

angecrdnet,
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Multimedia Demokratie - das ist erst einmal ein Versprechen. Ein Versprechen auf ein Staats- oder

Gemeinwesen, das alle gleichberechtigt an ihm teilhaben [3sst. Demokratie wird von
den meisten Menschen positiv angesehen, zumindest solange es sich um die
: verfassungsrechtliche VerheifBung handelt. Geht es um ihre Einldsung, also um das,
was wir als Politik verstehen, dann sieht es mit der Akzeptanz schon anders aus. Dabel
wird dann gerne vergessen, was das besondere an einer Demokratie ist: dass zu ihrem
Gelingen alle Akteure eines Gemeinwesens beitragen mussen, die Blrger genauso wie
die in die politische Verantwortung gewahlten Politiker.

;:'1”':"' g Fir eine befriedigende und gestaltende Teilhabe an einem Gemeinwesen - ob in
INTegranon e
. Familie, Kommune oder Staat - braucht es Grundlagen.

:::h:-d-ljh Demokratie als Lebensform, oder Demokratie als Staatsprinzip: der _.

' - Themenschwerpunkt ..Demokratie” macht fiir beides unterschiedliche Angebote fir
S i unterschiedliche Alterstufen - sowohl fur eine aligemeinere Demokratieerziehung wie
Lebensraume fur den Palitikunterricht. Planet Schule mé&chte damit Anregungen und Hilfestellungen
Lernen geht ubera fur einen lebendigen und fairen politischen Diskurs bieten, auf den ein

Mittelalter funktionierendes demokratisches Staatswesen so dringend angewiesen ist.

viFen

ARD-Themenwochen

Beciridschalo Lernspiele: Eugens Welt & Kanzlersimulator

Inklusion Wé&ﬂiﬂ%mmhﬁoi—- \

Medienkompetenz

Fortbildungen

Service
Suchbegriff E Demokratie - spielerisch und multimedial!
" L] 1 1 il T 1 i >
Erweiterte Suche Was ware, wenn ich ,Kdnig von Deutschland” ware? Oder wenigsten Kanzler oder

Kanzlerin? Natiirlich wiirde man alles besser, zumindest anders machen... Der
Kanzlersimulator macht's moglich. Vom Wahhversprechen bis zur Gesetzesvorlage, vom

P e el T WORST NS [T RO T T Rl PN Tl e e L. SERETO N NN ST DR TOONN N R 0 S O e e IO N B - oo
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Steffen Kénig auf eine auBergewdhnliche Reise durch Deutschland. Er spricht mit Christen,
Grundschule Muslimen, Juden, Buddhisten und Atheisten. Er will erfahren, welche Antworten die
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‘Ich und die anderen - Hochbegabung

Carina ist Schlagzeugerin und hat schon viele Wettbewerbe gewonnen. Friher hatte sie
Schwierigkeiten in der Schule und wurde gemobbt. Sie ist hochbegabt.

Auch Florian blickt zuriick auf eine schwierige Schulzeit. Seine Situation anderte sich erst,
als seine Hochbegabung entdeckt wurde.

"Ich beobachte sehr genau, viele Dinge fallen mir leicht.”, sagt die 16-jJahrige Negin. Die
junge Frau ist hochbegabt, findet aber daran gar nichts AuBergewdhnliches.

Unser Film begleitet drei junge hochbegabte Menschen, die ihren eigenen Weg finden.
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Multimedia / Lernspiele / Detailseite

Der Kanzlersimulator

Einmal .Kdnig von Deutschland” sein. Oder wenigstens Bundeskanzler. Wie das woh| ware?
Man wirde natlrlich alles besser machen, oder zumindest anders. Bei Planet Schule I3sst
sich das ausprobieren - virtuell und ohne Risiken und Nebenwirkungen, die politische
Entscheidungen im wirklichen Leben haben. Mit dem Kanzlersimulator ibernimmt der
Spieler fur eine Legislaturperiode die Regierungsgeschafte. Vom Wahlversprechen bis zur
Gesetzesvorlage, vom Arger mit dem Koalitionspartner bis zur erfolgreichen Wiederwahl als
Kanzler, von gescheiterten PR-Kampagnen bis hin zu gelungenen TV-Auftritten: Hier wird
alles geboten - fast wie im richtigen Leben.
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In der Kanzlersimulation gilt es, wahrend einer Legislaturperiode méglichst viele politische
Herausforderungen zu meistern. Hier wird gerade ein Gesetzesentwurf mit einem Vertreter der
Opposition in der Ausschussdebatte diskutiert. Wahrenddessen findet in den Medien eine
Berichtserstattung Uber eine aktuelle PR-Aktion der Kanzlerin statt.

iKanzlersimulator starten:

Allgemeine Informationen uber das Lernspiel "Der Kanzlersimulator"
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Realigiere alg Kanzler deine eigenen
Wahlversprechen und entscheide celbst,
mit wem du regierst.

Wieviel Zeit gibst du dir?

Impressum Datencchutzbestimmungen

SWR PLANET SCHULE - EIN BILDUNGSANGEBQOT DER ARD
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wie willct du dich alc Kanzerkandidat der Offentlichkeit préicentierenz 5.4
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\i77 welche Vercprechen willst du vor der Wah machen? Beziehe Pogition! [0

mm Soziales | Wirtschaft | Sicherheit

Schutz der deutschen Sprache ﬂ

Einheitliches Schulsystem in allen B
Bundeslandern

|' VN ., | Bundesweiter Volksentscheid nach 3
] 1\ Schweizer Vorbild
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In den Krieg furs Vaterliand
Der Krieg wird zum Weltkrieg
Die Front ruckt naher

Nur noch Angst und Schrecken
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In den Krieg furs Vaterland
Der Krieg wird zum Weltkrieg
Die Front ruckt naher

Nur noch Angst und Schrecken
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In den Krieg furs Vaterland
Der Krieg wird zum Weltkrieg
Die Front rickt naher

Nur noch Angst und Schrecken
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In den Krieg furs Vaterland

Der Krieg wird zum Weltkrieg
Die Front ruckt naher

Nur noch Angst und Schrecken
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Kapitelmarkierung g

Vollbild

T

Untertitelanwahl
Start / Stopp

ilml ' HD an / aus
Aktuelle Abspielposition nimliauizent

Eine einschneidende Verander Kapitelwahl egradigung durch Tulla

Als der Oberrheingraben noch ein Meeresarm war
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,Kleine Schritte Im grolden Krieg
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,Kleine Schritte Im grolden Krieg

MISSION 1: OIE SCHWARZE HAND
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,Kleine Schritte Iim grolden Krieg




,Kleine Schritte Im grolden Krieg

DAS IST FRANZ FERDINAND, DER KLINFTIGE
KAISER VON OSTERREICH-UNGARN.,




,Kleine Schritte im grolden Krieg
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,Kleine Schritte Im grolden Krieg

NIMMST DU DIE BOMBE
LIND ICH DIE PISTOLE?




,Kleine Schritte Im grolden Krieg
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Glossar
Multimedia (1. WK) Interaktiy
Kleine Schritte im grollen Krieg {Hul‘llmedh:piell
Der Ausbruch des Kneges -Kigine Schntte im grofen Kneg™ macht das Thema Erster Weltkrieg
Das Sterben an der Front
Der Krieg in der Me mat * Informationen Zum Spiel

Das Endes des Kr eges
Multimediaspie - Kleine <
Schritte im grollen Krieg Der interaktive Comic .In kleinen Schritten 2ym grofen
Kneg® ist ein 2-D-Spiel in '-“r.:'-rF'm—vat . Es ist im Stil
von Graphic Novels gestaltet und besteht aue vigr

Spie beschmbqﬂ;

Mission 1 - 1914 Missionen, die unabhangg Yoneinander gespielt werden
Mission 2 - 1917 konnen, Diese vier Missionen bes:f*aftn:fn Sich mut
Mission 3 - 1916 Nistorischen Ereign SSEN wie etwa dem Attentat von
' . Sarajevo 1914, Im Vordergrund stehen dahe
Mission 4 - 1918 Gewissenskonf kte einzelner Akteure (und niIcht etwa
_‘—'—-———_————————— das unreflektierta >chieBen und Toten wie in &g
Links & Literatur Kommerz ellen Knegsspelen ). Die Machart dee

animierten Comics erieichtert die Einfubrung dec
Themas .1, we thrieg™ Sesonders bes b dungsfernen
Jugendiichen, Dear Spieler sch upft in verschiedenes
Rollen, Muss Aufgaben losen oder duch Entsche dungen
treffen, So werden die Schulerinnen und Schiler
motiviert, sich in der Ha:hbermtung des Spiels
Intensiver myt dem h tonschen Kontext zy
bﬂt*‘ﬂﬁ-;en. Die Schiler nahern sich den histonschen
Ereignissen durch Jugendgerechts Bilder yund uber eine
emotionale Ebene.

Immer wieder wird der Spieler vor Entﬂ:?‘adﬂgs.‘r’agen gestelit. Es sing
Gt-.r-ntr'-ser‘tsci" eidungen, dia Zu Reflexion und zur Ubﬁrpruhng der eigenen '.‘fertemaisrabe
anregen. Durch diese Konzeption b eibt der Comic niche beim Verm ttein h orischen Wissens
stehen, sondern ermoglicht gieichzeitig, e gene Star‘l:fpuﬂl-ct: und '.';'eﬂeertscf*eed..--ge- Zu
begrinden. Moralisch-ethisch <U argumentieren und Losyn Usstrategien fur Gew =senskonfiikte !
2U entwickeln. Dieser Aufbau bietet ¢ine besonders Chanece fyr den Fa:htr-.'trhur:l -Welt -
Zeit - Gesellschaft™ n Hauptschyle und Werkrealschyle In diesem Facherverbung wird nichg
nur die Verm ttlung Mistorischen Wissens g:fﬁrden. So0ndern unter anderem auch das
Entwickeln eigener WertemaBSstabe. An anderen Schulformen Kann da Spiel auch fur den
fa:heruber:re.ﬁtr' den Unterr cht der Facher Geschichte und Ethuk | Fraktische Philosophie
genutzt werden. Die vieifalt gen Konfliktsituag onen konnen An 855 dazu sein, e Jene
Entsche dungen zy reflektieren Und zu begriinden,

| HE
L DICH! ICH SE
KONVOI SCHON!

Unser Ansatz geht davon 8us, dass die Schuler nnen und Schuler Zunachst ohne weiteres
Vorwissen oder Zusatziiche E nordnung e ne Mission des Comics Spieien. Dabei soliten immer
Zwel Schulennnen und Schiler gemeinsam an einem Computer oder Tablet arbeiten, In
Entsche dungssituat “nen halten gie JEMeinsam inne und einigen sich auf eine der

Wah moglichkeitan Euﬂat:-'!v:-**e:. Faﬂermsser* konnen s ch die Schg ennnen und Schiler im
Anschiuss an das Spie uber das ¢ ossar -Wichtige Begriffe 2um 1. Weltkneg® eérarbeten.

> Wichtige Begriffe zum 1. Weltkrieg - Glossar
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Das Sterben an der Front
Der Krieg in der He mat * Informationen Zum Spie|
Das Enda des Kr eges
Hul'hmed:asprel' - Kleine s
Schﬁlig Im grollen Kneg Der nteraktive Comic In kie nen Schrtten Zum groden
Kneg® ist ein 2-D-Spiel in T'r':-:i:f'm":}ﬂt k. Es ist im ot
I h‘ !
Spieibesc reidung von Graphic Novels gestaltet und besteht dus vier
Mission 1 - 1914 Missionen, d e dnabharg; ‘Oneinander FeSpiet werden
Mission 2 - 1917 Konnen. Diese vier Missionen bescf*aﬁu;tfn sich mat
; historischen Ereignissen w ¢ etwa dem Attentat von
Mission 3 - 1916 Sarajevo 1914, Im vordergrund stehan dabe
Mission 4 - 1918 Gew-zse":kanf kte einzelner Akteure (und niIcht etwa
das unrefleit erte SchieBen und Toten wie in elen
Links & Literatyr Kommerziellen Knegsspeelen). Die Machart des
e —— animierten Comics erle chtert die Einfubrung dec

Themas _ 1. Weitkrieg® Pesonders be b dungsfernen
Jugend!ichen. Der Spieler sch upft in verschiedenes
Rollen, muss Aufgaben losen oder duch Entsche dungen
treffen. s werden die Schulerinnen und Schiler

Intensiver myt dem h-str:ms-:hen Kontext 2y
bescbaﬁugen. Die Schiler nahern sich den histonschen
Ereignissen durch Jugendgerechts Bilder yund uber eine
emotionale Ebene,

< K m
. _ W e Yberp,, “Peg . “Mile
Immer wieder Wird der Spieler vor Enucbmd.mgsfr-:g:n gestellt. Es sin L ,_T;q.,-, 3,-'-7*_;"""'-' L fe-ﬁ,h:a;ﬂ? 2y ,:::: grg :,::”;:f
Gewissensentsch ¢idungen, die 2y Reflexion und Zur ubtrpruhnr; der eigs Dﬁu.-;_ * Sen kg F-'ne;,_._.,t;f Arbe st Ten,
anregen. Durch diese Konzeption bleibt der Comic nicht baim Vermitteln Echs:;h"lﬁf‘ds = : e ";-H:raf“ﬂeﬁ, au::&"“"
stehen, son dern ermoglicht gieichzeitig, e gens Srann‘punl-rt: und Werta ?‘.:...r;r,_ﬁ', e Hﬂu'sh?:h'r;rh”‘.le ssf’?-’e: frr.- - L4 ’S;r Ur 2
begrinden, Moralisch-ethisch 2, argumentieren und Losun gsstrategien *0rote d”- Mets, 24, Vega., 5 Sch "“—"‘-eht “”"uﬁeun# ”"dl- Jung
2U entwickeln. Dieser aufbay Dietet eine besonders Chance fur den Fai 'fft-—ef,- D”‘"— Jas. ;' € ode, P Qs fi. oNg D m‘"‘-“"ﬂ, ' in
Zeit - Gesellschaft™ ;n Hauptschyle und '.'u'erkr'ea!s:hufe. In diesem Fay " pll" Ty : Bevy Eeme """”‘Scfi:ﬂr”f’ﬂ: or den Kk E;rf"h e gﬁm‘;’f h
nur die Vermittlung historischen Wissens gefordar. sondem unter an en, Mity, 9 Wurde 4 Sof Ung g Vurgy, St e Ok
Entwickeln Sigener WertemaBSstabe. 4n anderen Schulformen kann d "ﬂ‘k;—f Hinan er.,,.hh" S aus deim ta E'ngiihm:f teny
facheribergreifen den Unterricht der Facher Gesch chte und Ethik / p <u Anfa., y p”ﬂ"‘:l'eq. JE “-‘;ran,,;_‘;“{- G
genutzt werden. Die vieifalt gen Konfliktsituag onen konnen Anlass o 9N, -.,i Jes Erstan . . Yurcy :".;, . rde
Entsche dungen zy reflektieren und ZU begrunden. ;’:If """’"E;re;m es . ﬁa;},f I‘”ﬂrs j
ha = ° Vor st War 4.

Unser Ansatz geht davon 8us, dass die Schulennnen und Schyler » “"'”‘Qe:-ﬂ: ‘ff";‘efﬂ‘::‘: -E'Eppe_'“:r Ven g ;:f" Ffu;r;h_
Vorwissen oder Zusatzliche E nordnung eine Mission des Comics g/ Ylrde ®ina o Meap, i JUngp S Sie Wurge:Setag o Vor
swei Schulennnen ynd Schiler gemeingam an einem Computer ;dE_F"I'uu.______ d-*uﬁﬂ.na"rﬂeugm, 0 vy, 0N 5 Rilgr,
Entsche dungssituationen haiten sie YEMeINsam inne und einigen sich auf eine v nu,ﬂ”
Wahimag chkeitan, Euﬂﬂt:-'-'t*‘ES Fakter!'.#rs-stf‘ konnen sich die Schy ernnnen und Schilef n, ».. ; O | -{enn:.e
Anschiuss an das Spie! Uber das Ossar .Wichtige Begriffe zum 1. veltkneg® erarbeiten, - fery, B 2ren Sie o

 @in

> Wichtige Begriffe zum 1. Weltkrieg - Glossar
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Mspool

oo - - L]
gildungsplanbezug biicher des & N A M KI"I pd ( vy
Das Thema "Erster weltkneg™ 15t 'm Bildungsplan 2012 fur werkrealschule und Hauptschule ] sten wfltkrie = a:.,i“fw;b,ﬂn -
im Facherverbund ,Weit - 2eit - Gesellschaft” s0 vorgesehen: - gs plan :.-? e tSher oo~
Die Schulerinnen und Schuler et schule o o 59?;”"” L‘i‘rr uf,::”r,'ﬂ" s
- kennen Ursachen und Auswirkungen von Kriegen, . | | s . Gsﬂ-’qr,f’"’srg;h e G
- begreifen die Sicherung des Friedens als wichtige aAufgabe internationaler politik. (Klasse 9) on  Offa ) ;"”r

als ubergeordnetes Ziel soll der gacherverbund die Schulennnen und Schuler dpbm
unterstutzen, .€igene Wwerthaltungen Zu entwickeln und .ZU nistorischen, politischen und
wirtschaftlichen Konflikten auf regionaler und globaler Ebene standpunkte einzunehmen .
auBerdem solien Si€ _lernen, andere Meinungen und Einstellungen Zu respektieren .

In anderen schulformen st das Thema im Bildungsplan 2004 fur Baden-Wurttemberg im Fach tl:"'*“ﬂ im groBlen Krieg (M G

Geschichte fur die Mittelstufe folgendermaben verankert: ntte im groBen Krieg™ ma ultimediaspiel) _
Die Schilerinnen und Schuler konnen - cht das Thema Erster _

- beide Weltknege nach Ursachen und Anlass unterscheiden und belegen, dass Deutschland | tionen zum Spiel Weitkrieg interaktiy erfahrbar

jewells der Aggressor war; |
- darlegen, welche plane und Ziele der jeweiligen Knegsfuhrung zugrunde lagen; _ L
. erlsutern, dass im Ersten Weltkneg arupagandﬁtuirzh vorbereitete und im zweiten Weltkneg  Fve Comic _jn,

auch ideologisch untermauerte Kriegsverbrechen in Kauf genommen und durchgefuhrt “N-"-;-Dispm " *T‘Higmff‘nnen 2Um groge
wurden; : e :::br? Sstaket und bei;?::' €5 ist im Stil
- begrunden, dass letzthich beide Knege total gefuhrt wurden bei bewusster ginbeziehung der  le ., H:,:F:ﬂ voneinander ;t:u; vier
7wilbevolkerung als Helfer und Opfer; Ere,g,..:mn?::r beschaftigen :&f-.r werden
. die Frage nach Gewinnern und Verlierern der jeweiligen Kriege in mateneller Hinsicht F’. Im ywuermf:a dem Attentat Tc';
eindeutig klaren, nicht aber im Hinblick auf die durch die Kriegshandlungen verursachten F'EES! nzelner ;h:‘:r:n dabe
menschlichen Tragodien beantworten. (Realschule, Kiasse 10) 'éne.;c;mﬁ'.'" und Tmnf:?: nicht etwa
Sie konnén bics trff.;-ﬁﬁn}' Die Machart ;E';-Eler-
- Ursachen fur den Ausbruch des Ersten Weltkriegs nennen; ftkrieg™ besg:d:" Einfubrung des
. die Auswirkungen des Ersten Weltkrieges auf die Soldaten und den Alitag der ‘;f Spieler scr;upr:ttl‘m bildungsfernen
7wilbevolkerung nennen und diese auf die Technisierung des Kneges suruckfuhren. '*Tginfimm < o HZ::"Etheder-g '
(Gymnasium, Klasse 8) P ”ag;;:::r‘gn und Sebonedungen
m hi ung g .
Das Spiel eignet sich auch fur den fa:heruherqre:fer.den Unterricht gemeéinsam mit dem Fach .S:Hf.ﬁ:?:;" KGE“::;;D’E-S
Ethik. Hier werden folgende Lghmlanmha]te der Bildungsplane 2012 bzw. 2004 angtiﬂl‘ﬂth!ﬂl 'Juuenﬂﬁre:;aiéﬁ; den historischen
- er un
Thema: Werte und Normen {Hauptschu‘.afWerkrealschu1e. Klasse 8 und 9) D€ Schdlennnen - d uber gine
und Schuler un.;ff'?f vor Entscheidun
. erkennen die Entstehung moralischer Konflikte snd Dilemmata in der Auseinandersetzung e Hnnz}ﬂ.f Zu Refiexion u*;:-,n:fragm g
mit snterschiedlichen werten und Normen; moglicht q=e?:p-_b eibt der Cnm,cu:l:rﬁt
- kennen verschiedene Arten der Begrundung von Normen und Werten und konnen eigene rh;eth.“,. o :r;.zlri egene Stﬂﬁdﬁunh
standpunkte und werteentscheidungen begrunden; i Aufbau bretet l!'rl'l;!;: eren und Las *

. in Hay K 50 -
- konnen eigene wertentscheidungen und die anderer problematisieren; - konnen 'hsmnﬁifi:ﬁr und weSondere Chance
Wertspannungeén wahmehmen, aushalten und verantwortlich reduzieren; Wissen

| 'austabe. rdert, son
- konnen sich diszipliniert an einer Diskussion beteligen. Unterricht der ?:_ande.—,ﬂ Schu m:re

Thema: Entwickiung ethischer Urteilsfahigket und der Bereitschaft zur Ubernahme ;}T:rr.g,ﬁ ““f‘ﬂkt:-fr Geschichte dTLEEtEa"" 4 Ufy, “hen, Crun
ges:llschaftlu:hef Verantwortung (Realschule, Klasse 10) Die Schilerinnen und Schuler eidieren und 2 hgf:"ﬂntn konnen .an-"k LT Fieg 2Ufin,
konnen Py nden, lass ¢ ;nprﬁ:'ng &

. Gewissenskonflikte richtig bewerten und Losungsstrategien entwickeln (Aubensteuerung und Iche E ng,dnu'i; ES.v:hu ernnen und Sch .
Eelbstbn!ﬁt:mmunq). ff;”‘." QEI'I'I:«.nHr:Ear $5i0n des '-:ﬂm}:;,er ;

Thema: Moralisch-ethisches Argumentieren (Gymnasium Klasse 8) Die Schulennnen und mf:_:::n Sig '“'"t-nsar::fm Computer %

schuler konnen iber da:g:u:tenmﬂ“ kan::,:"'”:”'nen >

. moralische Phanomenc an Beispielen beschreiben; SSar .Wichtige Erer;r:f;h die Sch

. einfache ethisch relevante Falle beschreiben und analysieren. € 2um 1. Weltkrieg™ e

— —

m 1. wt_"h"tg - y




T m grol3en Krieg"
h@ Spielt Mission 1 zum Jahr 1914, Immer wieder musst ihr Entscheidungen treffen. g g SWR >>

e 1. Haltet jedes Mal an, wenn ihr euch entscheiden miisst.
. 2. Sprecht iber die verschiedenen Moglichkeiten,

3. Begrundet eure Entscheidung in Stichworten, bevor ihr weiterspielt!
{(Achtung: manchmal zwingt das Spiel euch zu einer bestimmten Entscheidung. Kreuzt nur an, auf welches

Feld 1hr zuerst klicken wollt, und begriindet warum!)

Unsere Entscheidung:

| | Das ist qut. | Warum? -
L] g L planet schule a

Begrindung:

SCHWOPRE DER SCHWARZEN
HAND EWISE TREUE,

Unsere Entscheidung:
[] Ja, schon unterwegs. [ ] Nein, zuerst helfe ich dir.

Begrindung:

Willst Du das tun? Fur Dein Volk?

Fur die schwarze Hand .. Fur mich?

Unsere Entscheidung:
[ ] Ja L | Nein || Ich wei nicht

Begriindung: o : - )
| BECT N,
DEN KONVOT'ow.

i

"-\_\_‘_-

.

GREEL. Onsw" TOw SEvp
s B0 S’

Unsere Entscheidung:

[ ] Ja [ ] Nein T Du Ml‘lﬂ":J

& | 'I‘ p‘h g i P
r,will'Franz berdinand flt{'hI‘!:H-l‘tﬂ Begrunl;lung:

S ES NICHT




Zeitzeugen des Nationalsozialismus (Augmented Reality) SWR>»

Wissenspool 9
Zeitzeugen des Nationalsozialismus planet schule

> Startseite > Sitemap

"Making-of” der App
"WDR AR 1933-1945"

Die App "WDR AR 1933-
1945"

Hintergrund
Unterricht AR
Links & Literatur

P 00:00 Lo

Making-of Kriegskinder

Eine Zeitzeugin erscheint in einem braunen Ledersessel mitten im Klassenzimmer. Sie
erzahit von ihrer Kindheit zwischen Bombenangriffen und Zerstorung 1942 in Koin.
Anne Priller-Rauschenberg ist dabei nicht kérperlich anwesend. Ein Hologramm nimmt
an ihrer Stelle Platz im Unterricht. Um ihrer Erzdhlung lauschen zu konnen, brauchen
Schidlennnen und Schiiler nur ein aktuelles Smartphone oder Tablet und die WDR-App
"WDR AR 1933-1945". Das Making-of der Produktion "Kriegskinder™ zeigt, wie
modernste Technik dazu genutzt wird, die Geschichten der NS-Zeitzeugen lebendig zu
halten.

© WDR 2019 | Impressum | Datenschutz Zum Seitenanfang A
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Zum Beenden des Vollbildmodus driicken




Kuba-Krise

Die Welt an der Schwelle zum Atomkrieg

Nie zuvor und nie wieder danach stand die Welt so knapp vor einem Atomkneg. Die Kuba-
Krise im Oktober 1962 war der Hohepunkt des Kalten Knegs und ein politischer Machtpoker
zwischen den beiden Supermachten USA und UdSSR. Wie es zu der Knise kam und wie eine
nukleare Katastrophe im letzten Moment verhindert wurde, schildert diese Multimedia-Doku.
[HTMLS).

Kuba-Krise

Die Welt an der Schwelle zum
Atomkrieg

#
lrr-mmumuumu-du’hrw
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John F. Kennedy

(1917 - 1963)

Schon mit 43 Jahren ist John F. Kennedy Prasident der USA.
Der charismatische Politiker will Harte gegenuber den
Kommunisten zeigen und aus der Kuba-Krise als klarer
Gewinner hervorgehen. "Siegen um jeden Preis!” Dieses
Motto ist dem Sohn der machtigen Kennedy-Familie in die

Wiege geleqgt.

SCROLLEN, UM WEITERZULESEN



. planet scrOWRM

Absolute Datierungen .

Navigationshilfe C14-Methode

Uran-Blei-Methode
Um Informationen zu den

Datierungsmethoden zu Kalium-Argon-Methode
erhalten, beruhre die Namen

oder die farbigen Flachen der

Argon-Argon-Methode
einzelnen Methoden.

Um zu erfahren, welcher Art Thermo-Lumineszenz-Methode

die Fundstucke sind, und wie
sie datiert werden konnen, Dendrochronologie

beruhre einen roten Punkt.
Aminosauredatierung

Relative Datierungen
Geologische Schichtung
Leitfossilien
Magnetische Polaritat

Fluor-Test

. s - .
_—
- -
- o
T - - - o - ’ T




GESCHICHTE

MISSION MOND _

o hedore MWaaBonaboray

IE !

RAKETE

willkommen zum Tatort Erdgeschichte!

Kalkstemn

Cetere Fpll Pupid Dog o™
AeNE el

F S P s wwlihees Ui ung
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Gt [rape-t sl et Mt

Basalt

Cuartgen Fall huytk Doy regech
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Buntsandstein
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Judenpogroem in Trier
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.Der Krieg und ich”
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Neuer Service: Digitale Sprechstunden bei Planet Schule - immer mittwochs von
17-18 Uhr - https://Avc.ard-zdf-medienakademie.de/b/swr-udh-adu (Raum ist 10
Minuten vor 17 Uhr geodffnet)
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Wozu brauchen wir Medien?

(7 308 €

e

;8

8

bildung

information  unterhaltung
kommunikation

visualisierung
veranschaulichung gigitalisierung

hilfestellung

i’ﬂd(_ E

G

1
motivierend
lernen

Kommunikationsmitied
motivierung der sus
differenzierter lernzugan
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