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4. BIS 8.  SCHULJAHR

Finn: Hallo Azra, kommst du morgen 

mit zum Badesee? 

Azra: Nein, wir streichen das 

Vereinsheim neu und danach ist noch 

ein Grillfest für die Helfer.

Finn:Mensch, du immer mit deinem 

Verein! Grillen können wir doch 

auch am Badesee! Nie hast du am 

Wochenende Zeit. Das würde mich 

total stressen. Was findest du daran 

nur so toll?

VEREINT?

DAS SIND EURE AUFGABEN:

1.	 Tauscht euch über den Vorspann aus und findet heraus, 
wer von euch, wie Azra, in einem Verein ist und wer nicht. 
Sammelt die jeweiligen Gründe dafür.

2.	 Informiert euch darüber, was ein Verein überhaupt ist und 
welche Vereine es in eurem Umfeld gibt.

3.	 Entscheidet euch für drei Vereine in eurem Umfeld, die 
verschiedenen Bereichen angehören (z.B. Musik, Brauchtum, 
Sport etc.), und untersucht diese genauer. Teilt euch dazu 
auf und sucht Ansprechpartner*innen innerhalb der Vereine 
(Jugendbeauftragte, Vereinsvorsitzende, Mitglieder), führt 
Interviews und lasst euch das jeweilige Vereinsleben 
schildern: 

	› Was sind die zentralen Anliegen des Vereins?
	› Braucht es dafür einen Verein?
	› Wie sieht ein typisches Vereinsjahr aus? Was gefällt den 
Beteiligten besonders gut?

	› Wie wird das Miteinander im Verein gestaltet? Wie werden 
Entscheidungen getroffen? 

	› Wie finanziert sich der Verein?
	› Warum ist der Verein für die Stadt bzw. 
Gemeinde wichtig?

	› Mit welchen Problemen hat der Verein evtl. aktuell zu 
kämpfen? Wie könnten diese gelöst werden? 
Wertet eure Interviews aus und stellt euch eure Ergebnisse 
in der Klasse gegenseitig vor.

4.	 Nehmt Kontakt zu Vereinsbeauftragten oder anderen 
Ansprechpartnerinnen in eurer Kommune auf und findet 
heraus, welche Verbindungen zwischen der Gemeinde 
und den Vereinen bestehen, was diese für die Gemeinde 
leisten und welche Bedeutung die Vereine generell für die 
Gemeinde haben.

5.	 Tragt alle eure Ergebnisse zusammen. Diskutiert zum Schluss 
auch darüber, in welcher Weise Vereine dabei helfen zu 
lernen, wie eine Gemeinschaft, wie auch unsere Demokratie 
eine ist, funktioniert.

6.	 Aus euren Erkenntnissen aus den Schritten 1-5 fertigt ihr 

eine Wandzeitung oder eine multimediale Präsentation.

DA S SENDET IHR EIN:

Wandzeitung bis zum Format DIN A0 (ca. 120 x 84 cm) 
oder eine Multimedia Präsentation (max. 12 Folien, Dauer 
des gesprochenen Textes und der Ton- und Filmbeiträge 
max. 7 Minuten)

 
Bittet eure betreuende Lehrkraft, den Beitrag online auf  
www.schuelerwettbewerb.de zu registrieren. 

Informationen zu den Präsentationsformen:  
www.schuelerwettbewerb.de/praesentationsformen







 

 

Der Projektbericht... 

...enthält vier Leitfragen, die von den Schülerinnen und Schülern zu jedem 

Beitrag beantwortet werden sollen. Durch sie erhält die Jury einen Einblick in 

die Arbeit hinter dem Projektergebnis. 

Die Leitfragen: 

1. Arbeitsschritte, Probleme und Lösungen: Nennt eure Arbeitsschritte und 

schildert kurz, wie ihr 

vorgegangen seid. Welche Probleme gab es? Welche Lösungen habt ihr 

gefunden? 

2. Lernerfolg und Zufriedenheit: Seid ihr mit eurem Produkt zufrieden? Was 

habt ihr gelernt? 

3. Quellen: Diese Quellen habt ihr benutzt: ... 

4. Mitteilung: Das möchten wir der Bundeszentrale noch mitteilen 

 

Der Projektbericht wird ausschließlich online ausgefüllt, nachdem das Projekt 

durch die betreuende Lehrkraft digital unter https://anmeldung.schuelerwettbewerb.de 

angemeldet worden ist. Beachten Sie bitte: Das Onlineportal wird jeweils zum 

1.Oktober eines Wettbewerbsjahres geöffnet. Nachdem das Projekt angelegt 

und die Projektdaten ausgefüllt wurden, wird der Projektbericht abgefragt. Hier 

können die Antworten direkt eingetragen oder per Copy + Paste eingefügt 

werden. 

 

 

Achtung! Bitte beachten Sie die Begrenzung auf max. 1200 Zeichen (inkl. Leerzeichen) pro Frage, 

die festgelegt wurde, um eine Vergleichbarkeit bei der Projektbewertung zu gewährleisten. 

https://anmeldung.schuelerwettbewerb.de/
https://www.google.com/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwiCx_Ghnu_dAhVOyqQKHWfmCGsQjRx6BAgBEAU&url=https%3A%2F%2Fwww.bpb.de%2Flernen%2Fprojekte%2F&psig=AOvVaw0G9mQWlEi0sb-XJDPid3_l&ust=1538826676925447


AUTONOME
PROVINZ

BOZEN
SÜDTIROL

PROVINCIA  
AUTONOMA 
DI BOLZANO
ALTO ADIGE

Schülerwettbewerb zur politischen Bildung in der Bundeszentrale für politische Bildung 

Adenauerallee 86 

D-53113 Bonn 

T +49 228 99 515 561 

F +49 228 99 10 515 561

sw@bpb.de  

www.schuelerwettbewerb.de  

 schuelerwettbewerb

UNSER PARTNER IN 

BELG IEN:

Ministerium der 

Deutschsprachigen 

Gemeinschaft

Dr. Jens Giesdorf

Berater für Schulmediotheken 

und Medienpädagogik

Gospertstraße 1  

B-4700 Eupen

T +32 877 896 54

jens.giesdorf@dgov.be

UNSER PARTNER IN 

ITALIEN:

Autonome Provinz Bozen −

Südtirol

Daniel-Karl Mascher

Deutsche Bildungsdirektion

Pädagogische Abteilung

Amba-Alagi-Straße 10 

I-39100 Bozen

T +39 0471 41 75 45

daniel-karl.mascher@provinz.bz.it

www.bildung.suedtirol.it

UNSER PARTNER IN 

LUXEMBURG :

Zentrum fir politesch Bildung

Romain Schroeder

138, Boulevard de la Pétrusse 

L-2330 Luxembourg 

T +352 24 77 52 14 

romain.schroeder@zpb.lu

www.zpb.lu

UNSER PARTNER IN 

ÖS TERREICH:

Bundesministerium für  

Bildung, Wissenschaft und 

Forschung

Vertreten durch:

Zentrum polis –

Politik Lernen in der Schule

Helferstorferstraße 5  

A-1010 Wien

T +43 1 42 77 274 44

F +43 1 42 77 274 30

service@politik-lernen.at

www.politik-lernen.at/wettbewerbpb

CHECKLISTE  
FÜR DIE ERFOLGREICHE TEILNAHME AM SCHÜLERWETTBEWERB  

ZUR POLITISCHEN BILDUNG 2022

O	 Sucht euch ein interessantes Thema aus. 

O	� Informiert euch über die Teilnahmebedingungen auf unserer Homepage.

O	� Lest die Aufgabenstellung genau durch und arbeitet die Aufgabenschritte mit der 
gesamten Klasse ab.

O	� Erstellt euer Werkstück, haltet euch dabei an die Formatvorgaben der jeweiligen 
Präsentationsform (s. „DAS SENDET IHR EIN“). 

O	� Bittet eure Lehrkraft, das Projekt in unserem Onlineportal (www.schuelerwettbewerb.de) 
anzumelden. 

	 ›	� Füllt den Projektbericht (4 Leitfragen) online aus.

	 ›	� Digitale Projekte werden hochgeladen und anschließend eingereicht.

	 ›	� Analoge Projekte werden eingereicht, danach erhaltet ihr einen Versandaufkleber mit 
unserer Adresse für euer Paket.

O	� Alles fertig bis zum Einsendeschluss am 23. Dezember 2022?

Wir wünschen euch viel Spaß beim Mitmachen und freuen uns auf eure Einsendungen!

Ganz wichtig: Arbeiten, bei denen erkennbar nicht alle Aufgabenteile behandelt wurden, haben keine Chance auf einen 
vorderen Platz im Wettbewerb. Dies gilt auch, wenn der Umfang des Werkstücks deutlich überschritten wurde oder 
andere als die vorgegebenen Präsentationsformen verwendet wurden. Digitale Ergänzungen (QR-Codes etc.) werden 
bei der Bewertung nicht berücksichtigt.
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