
➤ Aufgabe 1
Rufe das Spiel „Religionen der Welt“ auf unter
www.planet-schule.de/wissenspool/weltreligionen/inhalt/multimedia.html 
und höre dir die Einleitung an. 

➤ Aufgabe 2
Gehe nun in die Bibliothek. Was fin-
dest du in der Vitrine? Woher
stammt es? Suche weitere Informa-
tionen zu den Gegenständen in der
Vitrine und in dem Bücherregal und
trage deine Ergebnisse ein!

Fundstücke der Vitrine
Name Religion Beschreibung

➤ Aufgabe 3
Forsche in den Häusern der Familien.
a) Was bedeutet die Ausübung der Religion im Alltag? Nenne Beispiele für

jede Religion!
b) Kennst du jemanden, der Christ, Muslim oder Jude ist? Frage ihn oder

sie was für ihn oder sie Religion im Alltag bedeutet, wie wichtig sie ist,
welche Traditionen und Rituale gelebt und gefeiert werden usw. 

➤ Aufgabe 4
Erkunde auch die Gotteshäuser und finde heraus, wer dort arbeitet. Hast
du nun alle Bereiche genau erforscht und kannst die Quizfragen zu den Re-
ligionen beantworten?
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