
➤ Aufgabe 1
Gehe auf die Seite www.planet-
schule.de/sf/04_mul04.php
Beginne mit dem Lernspiel – Suche
dir zuerst die Jahreszeit aus, in der
du dich gerade befindest.

Bauer Wilfried erklärt dir, worum es
geht. Du musst Aufgaben lösen, um
dein Ziel zu erreichen: Eine Bastel-
kuh mit passender Ausstattung
gewinnen!!

➤ Aufgabe 2
Auf dem Bauernhof gibt es viel zu entdecken. 

Es gibt verschiedene Hotspots, die
dir weiterhelfen, dir aber auch Fra-
gen und Aufgaben stellen können.

Die blauen und die gelben Hot-
spots erklären verschiedene The-
men rund um den Bauernhof.

Die Infos aus den blauen und gel-
ben Hotspots sind sehr wichtig, um
später die Fragen und Aufgaben in
den roten Hotspots beantworten
und meistern zu können.

➤ Aufgabe 3
Um die Bastelkuh und deren „Zubehör“ zu gewinnen, musst du bestimmte
Aufgaben lösen: 
� Um die Bastelkuh zum Ausdrucken zu gewinnen, musst du bei den

Spielen ein gutes Ergebnis erzielen.
� Um ein Namensschild oder eine Kuhglocke für deine Kuh zu gewinnen,

musst du bei den Spielen ein supergutes Ergebnis erzielen.
� Wenn du alle drei Küken auf dem Bauernhof (in einer Jahreszeit) ent-

deckst, bekommst du für deine Kuh eine coole Brille.
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