Insel M 6: Rollenkarte — Ausgangslage Lebensform Diktatur

——eee————

Als Sieger beim Casting fir die
Reality Show ,Die Beste Aller
Welten habt Ihr eine Rolle erhalten.
Hier kommen nun wichtige Hinweise
darauf, wie Ihr die Aufgaben, die Ihr
im Laufe des Spiels zu 16sen habt, in
Angriff nehmt.

Was ist Euch wichtig?

Ihr denkt: Nicht alle Menschen sind
gleich. Es gibt Menschen, die konnen
filhren, und andere, die folgen. Die
Welt muss fiir Euch sehr geordnet
sein. Deshalb verabscheut Ihr auch
alle die, die Eure Ordnung &ndern
wollen.

Wie entscheidet Ihr Euch?
Finer von Euch ist der unumschrinkte

| Anfiihrer, die unumschrinkte An-
fiihrerin Eurer Gruppe (von der
Gruppe bestimmt). Die anderen

richten sich bedingungslos danach,

was er oder sie beschlieffit. Natiirlich
darf sich die Person, die Euch anfiihrt, mit Euch besprechen, muss es aber nicht. Die
Anfiihrerin oder der Anfiihrer wird Euch fiir diesen bedingungslosen Gehorsam mit wichtigen
Aufgaben belohnen.

Wie setzt IThr Euch durch?

Ihr versucht, den anderen klar zu machen, dass das Leben in ,,Die Beste Aller Welten* nur
dann gelingen kann, wenn sich alle an die Ordnung halten, die Eure kluge Anfiihrerin oder
Euer kluger Anfiihrer aufstellt. Zur Not lasst Thr Abstimmungen zu. Wenn Thr Euch nicht
durchsetzen konnt, nutzt Thr auch andere Methoden. Thr wollt allen anderen Gruppen
Aufgaben zuweisen, die diese zu erfiillen haben. Sollten einige aus den anderen Gruppen
Widerstand leisten, miisst Thr versuchen, den zu brechen (mit Ausnahme der Leute von dem
,Die-Beste-Aller-Welten“-Team).



Insel M 7: Rollenkarte — Ausgangslage Lebensform Gottesstaat

Als Sieger beim Casting fiir die
Reality Show ,Die Beste Aller
Welten® habt Thr eine Rolle er-
halten. Hier kommen nun wichtige
Hinweise darauf, wie Ihr die
Aufgaben, die Thr im Laufe des
Spiels zu 16sen habt, in Angriff
nehmt.

Was ist Euch wichtig?

Fir Euch steht die Religion im
Vordergrund. Das bedeutet, dass Thr
auch das Zusammenleben auf der
Insel nach den gottlichen Vor-
stellungen organisieren mdchtet.
Wie diese Regeln lauten, erfahrt Thr
durch innere Einkehr und regel-
miBige Gebete. Darin offenbart
sich der Wille Gottes. Um diese
gottlichen Vorstellungen richtig
verstehen zu konnen, habt Thr Euch
sehr lange und intensiv mit dieser
Religion beschiftigt.

GOINESSTIAAT]

Wie entscheidet IThr Euch?

Eine oder einer von Euch ist Euer/Eure geistliche/r Fiihrer/in (von der Gruppe bestimmt). Er
oder sie wei} durch seine umfassende Kenntnis der religiésen Schriften immer, was zu tun ist,
und sucht ansonsten die Ndhe zu Gott. Thr fragt sie oder ihn vor jeder Entscheidung um Rat.
Gottes Ordnung hat strenge Regeln, an die sich alle zu halten haben. Der geistliche Fiihrer
oder die Fiihrerin sagt Euch, was hier besonders wichtig ist.

Wie setzt IThr Euch durch?
Um ein gottgefilliges Leben zu fiithren, versucht Thr mdglichst viel Einfluss auf das
Geschehen auf der Insel zu nehmen. Thr macht den anderen Gruppen klar, dass auch sie in den
Genuss der gottlichen Herrlichkeit kommen, wenn sie sich an die gottlichen Regeln halten.
Dabei hilft, dass nur Ihr von dem géttlichen Willen geleitet seid. Gott belohnt den Gehorsam
im Leben nach dem Tod.



Insel M 8: Rollenkarte — Ausgangslage Lebensform Monarchie

Als Sieger beim Casting fiir die
Reality Show ,Die Beste Aller
Welten® habt Thr eine Rolle er-
halten. Hier kommen nun wichtige
Hinweise darauf, wie Ihr die
Aufgaben, die Thr im Laufe des
Spiels zu l6sen habt, in Angriff
nehmt.

Was ist Euch wichtig?
Wichtig fiir Euch ist es vor allem,
dass die Monarchie erhalten bleibt
und Eure Erbfolge nach dem
Ahnenbuch gelingen wird. Konig
und Konigin streben danach, den
Konigsschatz zu vergrofBern. Das
Konigreich ist gut nach oben und
unten geordnet. Konig und Konigin
belohnen Eure Treue mit Spielen
und Festen. Wenn es notig ist,
miissen alle auch in den Krieg

ziehen, um das Land zu verteidigen
M UNHR E H I E oder Nachbarlénder zu erobern.

Wie entscheidet IThr Euch?
Eine oder einer von Euch wird als Konigin oder als Konig berufen (von der Gruppe). In
Eurem Konigreich gibt es eine strenge Ordnung: Die Konigin oder der Konig herrscht und
hilt ihre oder seine Untertanen mit Festen und Spielen bei Laune. Es gibt einige Adelige, die
bei Hofe zugelassen sind, und die anderen sind Biirger, die arbeiten und Euch Steuern zahlen.

Wie setzt Thr Euch durch?

Gegeniiber den anderen Gruppen im Spiel (mit Ausnahme der Leute von dem ,,Die-Beste-
Aller-Welten““-Team) versucht Thr, Eure Monarchie mit allen Mitteln durchzusetzen, die Euch
sinnvoll scheinen. Ihr versucht, den anderen klar zu machen, dass das Leben in ,,Die Beste
Aller Welten“ nur dann gelingen kann, wenn sich alle an die Ordnung halten, die eine kluge
Monarchie aufstellt: Feste und Feiern werden geschétzt und bei drohender Armut wird
gegebenenfalls das Nachbarland tiberfallen.



Insel M 9: Rollenkarte — Ausgangslage Lebensform Demokratie

Als Sieger beim Casting fiir die
Reality Show ,Die Beste Aller
Welten“ habt Thr eine Rolle
erhalten. Hier kommen nun
wichtige Hinweise darauf, wie Ihr
die Aufgaben, die Ihr im Laufe des
Spiels zu 16sen habt, in Angriff
nehmen konnt.

Was ist Euch wichtig?

Alle Menschen sind fiir Euch
gleich. Deshalb haltet Thr die
Demokratie fiir die beste Lebens-
form. Sie sichert jeder und jedem
Freiheit zu, sorgt aber auch fiir
schwichere und hilfsbediirftige
Menschen. Keiner soll den anderen
mit Gewalt unterdriicken. Dazu sind
Regeln notwendig, insbesondere
ausreden lassen, Mehrheitsent-
scheidungen annehmen, Toleranz
gegeniiber anderen, Hilfsbereit-

REPRASENTATIVE || “n
DEMOKRATIE

Wie entscheidet Thr Euch?

Ihr diskutiert alle Entscheidungen gemeinsam. Dabei haben alle Stimmen das gleiche
Gewicht. Wenn alles gesagt ist und Thr wisst, worum es geht, entscheidet die Mehrheit. Fiir
besondere Aufgaben wihlt Thr Politiker, die Euch vertreten. Wenn sie ihre Aufgabe nicht gut
machen, dann wahlt Thr sie wieder ab.

Wie setzt Ihr Euch durch?

Ihr versucht den anderen klar zu machen, dass das Leben in “Die Beste Aller Welten* nur
dann gelingen kann, wenn sich alle an die demokratischen Regeln halten, damit jede und jeder
in Freiheit leben kann und auch die Freiheit der anderen achtet. Demokraten und
Demokratinnen versuchen unter allen Umstidnden, die anderen mit demokratischen Mitteln zu
iiberzeugen. Gewalt und Herrschaft verachtet Thr, weil sie bloB3 zu Willkiir und Unterdriickung
fiihren. Thr miisst versuchen, in Abstimmungen Mehrheiten zu gewinnen.



Insel M 10: Rollenkarte — Aufgaben des ,,Die-Beste-Aller-Welten*-

Das ,,Die-Beste-Aller-Welten“-Team produziert die Reality-Show
mit dem Namen ,,Die Beste Aller Welten“. Das Publikum will
immer wissen, was in den vier Lebensformen auf der Insel passiert.
Deswegen schreibt das Team auf, fotografiert oder filmt. Das Team
darf immer in alle Bambushiitten gehen, iiberall dabei sein und

alles fragen.

Wie wollt Ihr Eure Nachrichtensendung auf der Insel nennen?

Eure 'EXTRA!-Rechte als Filmteam:

» Spionage: Thr habt die ,,Eintrittserlaubnis® in alle Bambushiitten! Bei allen heimlichen
Absprachen seid Ihr direkt dabei!

» ,,Extra“ - Nachrichten: Fillt etwas Besonderes vor, von dem Ihr sofort berichten miisst?
Ihr diirft jederzeit eine Sendezeit bei der Spielleitung beantragen!

» Tipps geben: Thr wisst, was bei dem Fernsehpublikum gut ankommt und diirft Euren
Schauspieler/-innen Tipps geben, wie sie handeln sollen.

Wie Ihr alles rauskriegt?

» Personliche Interviews fithren

» In Bambushiitten spionieren

» Alles sehr gut beobachten und notieren/filmen

....am besten mit den Augen und Ohren iiberall gleichzeitig sein und immer noch mehr
rauskriegen!!!

Wie Thr gut berichtet?

> Sendezeit: Eure Nachrichtensendezeit betrdgt hochstens 15 Minuten! Thr wihlt das
Wichtigste und Aufregendste aus. Am besten einfach die ,,TOP 5 der Neuigkeiten
présentieren.

» Teamarbeit: Jedes Nachrichtenteam muss bestens zusammenarbeiten. Thr sprecht Euch
ab und wisst immer von allen, wo sie sind und was sie tun.

» Euer Material: Ihr seid immer gut ausgestattet mit Papier und Stiften und/oder Thr habt
eine Kamera/Handys und filmt. Wichtig sind: Gute Bilder & guter Ton! Achtung: Fiir
lange Schnittzeiten ist bei einer Live-Sendung keine Zeit!!!

Los geht’s!
...das Publikum ist gespannt!



Einschaltquoten

Oh je, schief
gelaufen

und
Stimmungslage:
A\ | Bewertung Kriterium TV-
Einschaltquoten
A D[S Stimmung ist bei allen gut Die ganze Welt
Alles spitzel
DD Die Aufgaben werden zur Ganz Deutschland
A Echt gut! Zufriedenheit aller gelost
©O0 Es gibt interessante 80% Einwohner/-innen
AN | Normal gut Meinungen und
verschiedene Argumente
— 1 © Tonqualitdt ist gut, weil 60% Einwohner/-innen
Ganz okay jede/r zu Wort kommt und
* nicht schreien muss
@® na ja, schon mal | Die Tonqualitdt ist 420.000
Besseres gesehen SCh'CChT, weil alle so laut
* durcheinander schreien
A Es gibt keine interessanten Gerade 80.000
nicht so Ideen und Gesprdche auf
* beeindruckend der Insel
A Die Inselbewohner/-innen Nur 10.000

bekommen nichts auf die
Reihe

BB

Schlechter geht’s
nicht

Stimmung ist bei allen
richtig schlecht

Nur noch 1000

® Wennadlle negativen Kriterien zutreffen, gibt es 4 ,miese Smileys"

© Wennalle positiven Kriterien zutreffen, gibt es 4 Smileys



Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben

! Du bist sehr kritisch ! \V _4 Immer ein Witz auf den Lippen!

Das Wichtigste ist doch
gute Stimmung!
Du bringst andere

Andere handeln viel zu
schnell! Durch Deine
vielen Fragen und
7weifel zum Lachen

verunsicherst Du 4 und lockerst
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N\
f k | ! Wahre Macht ! | ! Genaue Kommunikation !

Du lasst Dich nie aus Zu oft denken alle, sie
der Ruhe bringen. ‘s&mmﬁms_ was andere

Auch wenn andere Dir denken, ohne zu fragen!

Du fragst genau =mor

etwas befehlen:
: 3 é <<.mm will der bbamwm

Du bleibst
immer cool!
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Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben



N\
f k ! Teamgeist ! | ! Perfektes Styling !

Du bringst Menschen
zusammen! Du willst ‘ _

Du mochtest zu jeder
Tages- und Nachtzeit

immer verstehen, was
perfekt

jede und jeder mochte,
und suchst die perfekte
® @ Losung fiir alle!
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Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben



\
> k | . . ! ! Hauptsache Ordnung !

Du mochtest, .Q.mmm jeder Du verstehst Menschen
Mensch zu seinem Recht nicht, die keine Ordnung

kommt. Denn halten. Dein gro3ter Wunsch
Gerechtigkeit ist es, dass alle auf der Insel
geht den gleichen Sinn fur
: Ordnung haben. /o
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\)(‘\)(‘

Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben



Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben

! Lieber mit den Handen, als mit

‘

‘ Arbeit haben, bei der

Du mochtest eine

man nicht zu viel
nachdenken
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! Misstrauisch !

Ob die Anderen
Menschen wohl die

uf ,,Nummer Sicher*
gehen und das
Schlechteste erwarten!

uas2 M
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Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben

! Hauptsache: Ziel erreichen !

Hauptsache Du schaffst
es, Delne Ziele zu
erreichen - wie auch
immer! Notfalls

auch durch
Tricks und Liigen!

L4 M
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! Leistung !

Dein grof3ter Wunsch
ist es, einmal Deine
Leistungsfahigkeit
beweisen

zu konnen.
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K
o i ! Keine Kompromisse ! | ! Informationen !

Du weil3t genau, was Du
willst und was das Beste

ist. Du horst auf g HMM_WNHH
niemanden, der oder die 3 wichtig!

eine andere Meinung

Gut informiert zu sein
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Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben



Dein groflter

Wunsch ist es,

anderen
zu helfen.

! Hilfsbereitschaft !

! Frieden'!

Egal, was auf der Insel
los ist, Du setzt Dich
immer fur Frieden ein!

Jagem

Ja||y H
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Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben
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Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben

! Alles ist ernst ! ! Schnell Entscheiden !

Nichts nimmst Du auf

die leichte Schulter. Blof3 keine langen
Egal was: Du Diskussionen! Das

nimmst alles nervt. Hauptsache es

immer A A\geht schnelll
sehr mHﬂma
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1\
, k ! Nichts o#bm Grund !

Du mochtest alle Ent-

scheidungen be-
rindet haben. Alles

Andere kann

fiir Dich

nicht zahlen!
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Insel M 13: Karten der personlichen Rollenvorgaben

! Blo3 keine Arbeit !

Du mochtest

Dir beim Arbeiten
nicht die Hande
schmutzig

\ ,I_’(.‘
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Insel M 14: Gruppenbogen zur Lebensform Demokratie

Uberlegt Euch folgende Punkte zusammen und fiillt sie aus:
Wie nennt Thr Eure Lebensformgruppe:

Das Motto in dieser Lebensform ist:

5

2
REPRASENTATIVE
DEMOLRATIE

Wen gibt es in der Gruppe? Und wer macht was?

Name Aufgabe in der Gruppe

Das Motto in dieser Lebensform ist:

Wenn diese Lebensform gewinnt, sollen folgende 3 Regeln fiir alle gelten:
1. Regel:

2. Regel:

3. Regel:

4. Entscheidungsregel: Wie entscheidet Ihr Euch bzw. wer entscheidet?

T
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Insel M 15: Gruppenbogen zur Lebensform Diktatur

Uberlegt Euch folgende Punkte zusammen und fiillt sie aus:
Wie nennt Thr Eure Lebensformgruppe:

Das Motto in dieser Lebensform ist:

Wen gibt es in der Gruppe? Und wer macht was?
Name Aufgabe in der Gruppe

Wenn diese Lebensform gewinnt, sollen folgende 3 Regeln fiir alle gelten:
1. Regel:

2. Regel:

3. Regel:

4. Entscheidungsregel: Wie entscheidet Thr Euch bzw. wer entscheidet?

AR
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Insel M 16: Gruppenbogen zur Lebensform Monarchie

Uberlegt Euch folgende Punkte zusammen und fiillt sie aus:
Wie nennt Ihr Eure Lebensformgruppe:

Das Motto in dieser Lebensform ist:

Do

N REE|

Wen gibt es in der Gruppe? Und wer macht was?

Name Aufgabe in der Gruppe

Wenn diese Lebensform gewinnt, sollen folgende 3 Regeln fiir alle gelten:
1. Regel:

2. Regel:

3. Regel:

4. Entscheidungsregel: Wie entscheidet Thr Euch bzw. wer entscheidet?
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Insel M 17: Gruppenbogen zur Lebensform Gottesstaat

Uberlegt Euch folgende Punkte zusammen und fiillt sie aus:
Wie nennt Thr Eure Lebensformgruppe:

COVTESSTAAT

Das Motto in dieser Lebensform ist:

Wen gibt es in der Grup

e? Und wer macht was?

Name

Aufgabe in der Gruppe

Wenn diese Lebensform gewinnt, sollen folgende 3 Regeln fiir alle gelten:

1. Regel:

2. Regel:

3. Regel:

4. Entscheidungsregel: Wie entscheidet Thr Euch bzw. wer entscheidet?
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Insel M 19: Strategiebogen fiir die Lebensform-Gruppen

Thr habt jetzt

1. Eure Lebensformkarte mit Hinweisen darauf, was Ihr in der Gruppe zu regeln
habt

2. Eure personliche Rollenvorgabe, die Euch Eure individuellen Stdrken zeigen
Jetzt miisst Ihr in Eurer Gruppe noch Eure Strategie festlegen, also gemeinsam
entscheiden, was Ihr wie erreichen wollt.
Dieser Leitfaden fiir Eure Gruppendiskussion soll Euch dabei helfen, die richtigen
Fragen zu stellen und Eure Gedanken dazu aufzuschreiben. Sobald alle ausgefiillten
Bdgen bei der Spielleitung abgegeben sind, beginnt die TV Reality Show ,Die Beste Aller
Welten".

1. Glaubt Thr, dass Eure Gruppe in der Serie groB rauskommen kann? Wie beurteilt
Thr die Situation Eurer Gruppe zum Start der Reality Show im Allgemeinen? Welche
Chancen seht Ihr, Eure Lebensform als diejenige durchzusetzen, die das Leben in ,Die
Beste Aller Welten" bestimmt?

2. Interessen, Ziele und Rollen: Welche Ziele hat Eure Gruppe? Was ist fiir Euch das
Wichtigste im Spiel?

3. Mittel und Methoden: Wie und mit welchen Mitteln wollt Ihr diese Ziele und Eure
Lebensform auf der Insel durchsetzen?

4. Verbiindete und Gegner: Mit welcher Gruppe werdet Ihr eine Zusammenarbeit
anstreben, welche Gruppen werden wahrscheinlich Eure Gegner sein?

5. Zusammenarbeit innerhalb der Gruppe: Zeigt Thr Euch stets alle zusammen?
Halten einzelne von Euch Reden? Wie wollt Thr Euch den anderen prdsentieren?

Fertig? Dann der Spielleitung abgebenl!
- Braucht Ihr noch mehr Platz? Dann schreibt auf die Riickseitel -



Insel M 30: Vorlagen der Spielnamensschilder
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