
Insel M 2: Ausgangslage zur 1. Phase „Die Be
ste 

Aller 

Welten
“

 

[Entweder wird der Einspieler zur Ausgangslage der 1. 

Phase auf der Inselwelt gezeigt oder die Lehrerin/der Lehrer 

trägt nachfolgenden Text vor:] 

 

 

 

 

Guten Tag und herzlich willkommen in „Die Beste Aller 

Welten“. „Die Beste Aller Welten“ spielt auf einer traumhaften 

Insel: Lange Sandstrände – exotische Pflanzen – das weite Meer 

und die strahlende Sonne. Jetzt fragt Ihr Euch vielleicht, warum 

Ihr hier seid, und was Eure Aufgabe ist... 

 

Ihr habt bei einem Casting vom „Die-Beste-Aller-Welten“-Team für eine Reality-TV-Show 

gewonnen: Ihr seid also Schauspielerinnen und Schauspieler auf dem Weg nach oben, 

begleitet vom „Die-Beste-Aller-Welten“-Team, das für die Sendung verantwortlich ist, und 

das aus Euch die Stars von morgen machen möchte. Also lehnt Euch zurück, entspannt, Ihr 

werdet gut bezahlt, seid so ca. zwischen 20-25 Jahre alt und könnt das Inselleben so richtig 

genießen.  

 

Auf der Insel sind für Euch Bambushütten bereitgestellt, denn Ihr seid in verschiedene 

Gruppen eingeteilt. Diese wollen das Leben auf der Insel unterschiedlich organisieren, 

deswegen nennen wir sie Lebensformen. Natürlich ist jede Lebensform von sich selbst am 

meisten überzeugt, und möchte, dass genau ihre Regeln auf der Insel für alle gelten.  

Was sich genau hinter jeder einzelnen Lebensformen verbirgt, erfahrt ihr während des Spiels 

– Eure eigene Gruppe allerdings lernt Ihr gleich kennen: Jede Gruppe bekommt eine 

Beschreibung ihrer Lebensform und einen Gruppenbogen, den alle aus der Gruppe zusammen 

ausfüllen sollen. Außerdem müsst Ihr Euch noch eine eigene Rolle für das Spiel geben: Dafür 

bekommt Ihr eine Tabelle. Ihr bewältigt viele Aufgaben auf der Insel. Wichtig ist dafür der 

Marktplatz, der sich mitten im Inselzentrum befindet. Hier trefft Ihr Euch alle gemeinsam für 

Diskussionen und Entscheidungen. Zudem gibt es ein Gefängnis und einen Ort der 

Unzufriedenheit.  

Damit Ihr auf der Insel den Überblick nicht verliert, erhält jede Gruppe noch einen Drehplan. 

Ach, ein Inseldetail noch, es ist nämlich etwas gefährlich auf der Insel. Es gibt einen Vulkan, 

der bislang aber ganz friedlich war und niemanden störte.  

Also taucht erst mal ein in Eure Schauspielrolle, Eure spezielle Lebensform oder in Euer 

„Die-Beste-Aller-Welten“-Team, denn bald ist es soweit, dass Ihr auf dem Marktplatz 

entscheidet, wie Ihr auf der Insel leben wollt. Welche Lebensform wird dabei gewinnen? 

Und nun heißt es „Klappe die erste darf beginnen!“ [Beginn der 1.Phase] 

  

 

 


