Insel M 24: Liste der Tétigkeiten
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Alle, die jetzt das Sagen auf der Insel haben,
kiimmern sich nun um die ndchste Aufgabe. Wenn Thr wollt,
konnt Thr Euch dafiir in eine Bambushiitte zuriickziehen.

Denn jetzt bestimmt Thr: Wer soll was auf der Insel tun?

Insgesamt gibt es 4 Gruppen von Tatigkeiten: Jede Gruppe wohnt in einer Ecke
des Marktplatzes und erledigt von dort aus die Tdtigkeit.

1. Schritt: Welche Tatigkeiten braucht Thr auf der Insel fiir

Eure Lebensform?

Wenn Thr eine Tdtigkeit nicht braucht, setzt eine Null in die Zeile.

1.6ruppe: Wie viele? 2. Gruppe: Wie viele?
Inselregierung Leitung und Management
Priester/-in Arzt/Arztin
Inselchefberater/-in Manager/-in
Inselchef/-in Ubersetzer/-in
Polizeichef/-in Seelsorger/-in
Richter/-in Gefangniswdrter/-in
Polizei
3. Gruppe: Wie viele? 4. Gruppe: Wie viele?
Fachkrafte Hilfskrdfte

Bootsfiihrer/-in

Kiichenhilfen

Fitnesstrainer/-in

Bauer/Bduerin

Wahrsager/-in Clown

Jdger/-in Friseur/-in

Koch/Kachin Bauarbeiter/-in

Masseur/-in Stromerzeuger/-in

Showmaster/mistress Sammler/-in
Putzdienst

2. Schritt: Wer soll welche Tatigkeit ibernehmen?

Nehmt dafiir die Liste aller Inselbewohner/-innen und tragt in die Spalte
.Tdtigkeiten" bei jeder Person eine Tatigkeit ein, die Thr ausgewdhlt habt. Diese
konnt Thr nachher auf dem Marktplatz verkiinden.




