
Insel M 21: Entscheidungskarte: Zwang zur Entscheidung 
„Die Be

ste 

Aller 

Welten
“

[Diese Karte (es kann auch eine Stimme aus der „Die-Beste-Aller-Welten“-Regie sein) wird 

nur verwendet, wenn abzusehen ist, dass die Spieler/-innen sich nicht auf eine Lebensform 

einigen können] 

 

 

An die Bewohnerinnen und Bewohner von „Die Beste Aller Welten“:  

Ihr habt bis hierher Eure Standpunkte gut vertreten, aber keine Einigung erzielt, wer in 

Zukunft das Sagen hat. Das „Die-Beste-Aller-Welten“-Team ist sehr beunruhigt, denn die 

Zuschauerinnen und Zuschauer werden ungeduldig und verlangen mehr Action. Sie sagen, es 

werde zu viel geredet. Sie wollen, dass die Schauspielerinnen und Schauspieler nicht nur 

quatschen, sondern sich in echten Krisensituationen bewähren. Wenn innerhalb der nächsten 

10 Minuten keine Einigung gefunden wird, müssen wir die Schauspielerinnen und 

Schauspieler leider zurück in die Heimat schicken. „Die Beste Aller Welten“ kann nur ein 

Erfolg werden, wenn klar geregelt ist,  

 wie Entscheidungen getroffen werden 

       und 

 wer hier wofür zuständig ist. 

Also nehmt noch einmal einen neuen Anlauf, verhandelt kurz miteinander und entscheidet 

Euch für eine Lebensform. Sonst endet die Serie und Euer Ruhm als Schauspielerinnen und 

Schauspieler ist viel schneller vorbei als Ihr Euch das erhofft habt. 

 

 


