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x,,Medlenkompetenz Unterrlgj,lstfso langweilig” -
D‘:&Iml‘fﬁ‘waren sich diese.drei japanischen Schiler einig -

] | oe— m‘“)vz-/*
wobw ohl sie’in ve:;schledenen Landern zur Schule gingen.

e

I Gefahren sozialer Medie
|| - cybermobbing

_Verletzung der privatsphgre
tzung

- Urheherrethtwerle
. Schadsoftware

- Fake News

. Hasspostings

ir sind umgeben
von irrefuhrenden
nformationen -

Wikipedia
kann ich
auch nicht

nutzt am besten gar keine
sozialen Medien.

Das ist un-
realistisch, es wird
doch schon von allen

Wir sollten besser
lernen, kritisch mit

Ein Alltag ohne
soziale Medien?

Das ist doch Informationen
benutzt. keine Lésung! umzugehen...

. | /" l |
Noa Horiguchi Zentaro Imal S Hinata Furukata
2 US-Highschool | Kanadische Highschoo Japanische Highschool>
= ) . . -,
Konnte man Medienkompetenz nicht
lebensnaher und interaktiver vermitteln?
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An der Universitat entwickelten @ 2.3
die Drei ein Spiel namens ,Ra y s
Blog”, das Medienkompetenz | §
auf unterhaltsame Weise
vermitteln soll.
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Bei Ray‘s Blog muss ein Ratsel gelost werden.

Am Anfang bekommst du einen Brief
von einem gewissen Ray.

Er fuhrt dich auf einen
Blog voller Geruchte und
Falschinformationen.

Die Posts tragen reilderische
Uberschriften und

enthalten widerspruchliche
Informationen aus Q_
fragwurdigen Quellen.
Das bringt dich dazu,
nach anderen Quellen
ZU suchen.

Hast du den Post ge-
lesen? Da steht: , Asien
wird untergehen!”

I Der zu den riicklaufigen

Beviblkerungszahlen? doch

Wieder kontaktiert dich Ray und ladt dich auf eine

Seite ein, auf der du Fragen beantworten und die
richtigen Informationen eingeben kannst.

Antwortest du richtig, erhaltst du ein Schlussel-
wort, um zum nachsten Level zu gelangen.

<

Land 1

Land 2

Nachstes
Ratsel

Land 3

Absenden




Wenn Du alle Schlusselworter gesammelt hast,

piep
'mp meldet sich ein
| Q@ ) |G Spielcharakter.
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Nach dem SpleLerkIaren“dle Lehrkrafte, wie die
~—Methode der- Neugler bei- Faktenchecks im Alltag
\\—\—
helfen-kann:; !

fenka T 1
=2 <) 1. Zweifeln

2. Aufklaren

““-._____‘__‘h

3. Entdecken
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Ich war uberrascht, dass
sich alle wahrend des
Programms auf ihre Auf-
gaben konzentriert haben.

Ein Highschool-

Lehrer

Erst hat das Spiel nur
Spald gemacht. Aber spater
ist mir aufgefallen, was

ich alles gelernt hatte.

Die Teilnehmenden sollen so mehr Vertrauen in
ihre LOsungskompetenz bekommen - und sich
gleichzeitig das Gelernte langer merken konnen.



An der Entwicklung des Spiel waren Fachleute
aus Journalismus und Faktencheck-
Organisationen beteiligt.

Masato Kajimoto
Professor fur Journalismus

Dieses Spiel kann einen geschutzten
Raum bieten, in dem sich die Beteiligten
ausprobieren konnen, ohne direkt
problematischen Fehl- und Desinformationen
im Alltag ausgesetzt zu sein.
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Simulation im Spiel
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Das Spiel kann weiter verbessert
werden, indem es laufend an
Entwicklungen der
Faktencheck-Landschaft
angepasst wird.

Daisuke Furuta
Chefredakteur, Japan Fact-check center

Spielentwicklung

R Standige
Stﬁﬂdig- Verbesserung
. wandelndes AN
soziales Umfeld

Ihre Empfehlungen tragen dazu bei, dass das
Spiel kontinuierlich besser wird und an
Glaubwurdigkeit und padagogischem Nutzen
gewinnt.



Auch wenn das Spiel effektiv zu sein scheint,
hat das Team hinter ,Rays Blog"” Probleme,
seine Finanzierung zu sichern.

Unser Budget ist sehr

gL, Ihrer Erfahrung
schulet T2 nach haben Schulen
g O begrenzte Mittel und
N | m . .
— die Forderung durch
L]
— - grol3e Unternehmen

wird von Jahr zu Jahr
weniger.

Finanzielle Forderung

il

Deshalb probieren sie Neues aus, um das
Spiel mehr Menschen anbieten zu konnen.

In Zukunft musst
ihr euch selbst
finanzieren.

Aktuelle Zielgruppe:
Junge Menschen

Inhaltliche Anpassung

L] ]
g Mitarbeitende
+ in Unternehmen
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Cybersicherheit
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Vermittiung Lehrkréafte an Schulen



Letztlich ist das Ziel, das Wissen fur Faktenchecks
zu fordern - wie kritisches Denken oder

Quellenprufung. Und das ganz unabhangig von
Alter, Nationalitat, Beruf oder sozialem Hintergrund.

77\ Woher kommt die
LA RN Quelle fur diese
! A Angabe?

Vi) Wer hat diesen Artikel
(18 geschrieben?

Wir glauben, dass das Spiel
dabei hilft, das Bewusstsein
far Fehlinformationen zu

scharfen.

SIS N
[bpb.de Den Geruichten auf der Spur Search

/ —\







	OTTOR_EP6_Vertical_German.00_00_01_19.Standbild001
	OTTOR_EP6_Vertical_German.00_00_25_17.Standbild002
	OTTOR_EP6_Vertical_German.00_00_56_18.Standbild003
	OTTOR_EP6_Vertical_German.00_01_20_15.Standbild004
	OTTOR_EP6_Vertical_German.00_01_50_14.Standbild005
	OTTOR_EP6_Vertical_German.00_02_18_01.Standbild006
	OTTOR_EP6_Vertical_German.00_02_33_03.Standbild007

