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Guten Morgen!

Esist...
... 6.45 Uhr
Der Wecker deiner Smartwatch holt dich aus
deinen Traumen und sagt dir, wie lange und
wie gut du geschlafen hast.

7 Uhr

Du 6ffnest die Zahnputz-App auf dem Tablet und fangst durch die
Bewegungen deiner Zahnblirste kleine Monster. Beim Duschen
mochtest du dein Lieblingslied héren und bittest den Smartspeaker,
es abzuspielen. Der Fliesenboden ist angenehm warm - die

Smart-Home-Steuerung hat vor einer
halben Stunde die Heizung angestellt.

8 Uhr -
Im Mathematik-Unterricht passt

sich das Ubungsprogramm deinem
Wissensstand an, sodass die Aufgaben
kniffelig, aber fir dich [6sbar sind.
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14 Uhr
Heute ist Schnuppertraining beim Taekwondo. Mithilfe des Auto-Navis
kommt ihr pinktlich an, obwohlihr noch nie dort wart.

Los, steig ein, wir
kommen sonst zu spat!
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17 Uhr

Jetzt noch schnell die Hausaufgaben erledigen.

Da du in Deutsch etwas nicht so richtig verstanden
hast, ldsst du dir das Thema von einer Nachhilfe-App
durch ein Video noch einmal erklaren. Danach wird
dir eine Ubung empfohlen, die das Gelernte vertieft.
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Die fragen hier

nach Extras ...? Gorgonzola! 18 Uhr )
Juhu, heute gibt es zum Abend-
essen Pizza! Uber eine App

beim nachstgelegenen Liefer-
dienst, der gerade Zeit hat,
bestellt - und schon 30 Minuten
spater ist sie da.

19.15 Uhr

Da du bereits alle Folgen deiner
Lieblingssendung gesehen hast,
schlagt dir der Streaming-Dienst
eine Serie vor, die dir auch
gefallen konnte.

20 Uhr

Ab ins Bett! Dein Spielroboter
begriifst dich mit Namen und du
lasst dir von ihm noch eine
Gutenachtgeschichte erzahlen.
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Baust du einen
Roboter?

Das ist nur der Prototyp.
Wichtiger ist, wie ich ihn
spater programmiere.

Wie schlau ist Kiinstliche Intelligenz?

Bei Kiinstlicher Intelligenz denken viele an Roboter oder
Supercomputer. Aber sie steckt schon lberall in unserem Alltag -
immer dort, wo ein Computerprogramm dazulernt.

Kiinstliche Intelligenz (oder kurz K) ist ein Teilgebiet der Informatik.
Manchmal hort man auch die Bezeichnung Al. Das ist die Abkiirzung
vom englischen »Artificial Intelligence« und bedeutet dasselbe.



Diese Technologie nennt man intelligent, weil sie sich selbst etwas
aneignen und aus Fehlern lernen kann. So gibt es zum Beispiel KI-
Programme, die sich verschiedene Brettspiele wie Schach beibrin-
gen. Vorgegeben werden nur die Spielregeln und die Bedingungen
flir einen Sieg. Das Programm bt allein durch ein Anreizsystem,
welche Ziige besser sind als andere. So kann es Spielzlige finden,
welche ein menschlicher Spieler noch nie verwendet hat.

Trotzdem: Jede Kl wird von Menschen programmiert oder zumindest
mit Daten gefiittert. Sie tut das, wozu sie geschaffen wurde, und
erarbeitet sich nicht selbst ganz neue Fahigkeiten oder Ideen.
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Ist KI superintelligent?

Kl unterteilt man in drei verschiedene Arten - je nachdem, wie
gut sie das menschliche Denken nachmachen kann: schwache
Intelligenz, starke Intelligenz und Superintelligenz.

Bis jetzt gibt es nur schwache Intelligenz. Die beiden anderen
sind nur in Science-Fiction-Filmen schon Wirklichkeit. Wir sind
auch noch ziemlich weit weg davon, dass es sie in echt gibt.

1996 verlor der damalige
Schachweltmeister Garri Kasparow
gegen die Software »Deep Bluex.
Heutzutage sind Schachcomputer
so gut, dass Menschen grundsatzlich

. gegen sie keine Chance mehr haben.
Schwache Intelligenz kann schon erstaun-  15t;dem werden sie lediglich

lich viel und vieles auch besser als wir als »schwache K« klassifiziert.
Menschen. Trotzdem kann sie nicht all das

nachmachen, was das Gehirn kann. Und

sie ist auch nicht zu Geflihlen, Kreativitat oder sozialem Verhalten

fahig. Sie ist nur eine richtig schnelle und zuverldssige Rechen-
maschine.



Schwache Intelligenz Starke Intelligenz
libernimmt einzelne Aufgaben unseres kdnnte wirklich alles, was das
Denkens und findet dafiir Losungen. menschliche Gehirn kann, nachahmen.

Superintelligenz

ware intelligenter als der Mensch, nicht nur bei der Losung
bestimmter Aufgaben und Probleme, sondern auch bei
sozialen und kreativen Fahigkeiten.
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Ist KI schon iiberall?

Viele tragen ein Gerat mit sich herum, in dem ganz viele verschie-
dene KI-Anwendungen stecken: das Smartphone. Das ist flir uns
oft so selbstverstandlich, dass wir uns gar keine Gedanken darliber
machen, was das Handy alles kann.

Gesichtserkennung: Vermisst das Gesicht drei-

SR dimensional - also in der Lange, Breite und Tiefe.
y on 2}‘\ Dafiir wird der Kopf mithilfe eines Projektors und eines
R P . g .
-y _",. Infrarotbeleuchters mit einem Netz aus 30.000 unsicht-
E = /' baren Punkten liberzogen. Sie erfassen jedes einzelne

»h s T(L Merkmal: die Form der Augen, die GroRe der Nase, den

\ ' 3 Schwung der Lippen. Diese Daten werden mit denen
Nt
M des bereits abgespeicherten Gesichts abgeglichen.

Bilderkennung: Erkennt Personen auf
Bildern und ordnet diese. So kann man
sich alle Fotos von Opa oder dem Baby
gesammelt anzeigen lassen. Auch Gesich-
ter vor der Kamera werden erfasst und der
Fokus der Kamera darauf scharf gestellt.

Einstellungen: Kl erkennt, wann wir das
Handy intensiv nutzen und wann zur Seite
legen. Mit diesen Daten kann das Gerat
bei Ruhezeiten in einen Stromsparmodus
schalten und so die Laufzeit des Akkus
verlangern.
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Ich muss mal!

Sind wir bald da?

In 300 Metern rechts abbiegen.
Nach 200 Metern erreichen Sie
dann das Ziel auf der linken Seite.

Navigation: Zeigt den besten Weg zu einem Zielort. Je nach Tages-
zeit oder Wochentag werden unterschiedliche Routen zum selben
Ziel vorgeschlagen. Welche gerade empfohlen wird, hangt zum
Beispiel vom Verkehrsaufkommen ab. Wenn man Rad fahrt, ist auch
wichtig, wie steil oder kurvig die Strecke ist. Denn der kiirzeste Weg
ist nicht immer der schnellste oder angenehmste.

Spracherkennung: Verarbeitet gesprochene Sprache. So kdnnen
ohne Tippen Informationen abgerufen, Apps bedient oder ein Text
diktiert werden.

Hey, Siri! Wann fahrt
noch mal mein Zug?
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