Pressemitteilung Bonn, 6.9.2012

Computerspiele selbst erleben!

Medienpadagogischer Workshop der Bundeszentrale fiir politische Bildung /
Zusatztermin am 20.09.2012 in Dortmund

Uber die Wirkung von Computerspielen wird viel diskutiert. Eltern und padagogische Fachkréfte wissen
haufig nicht, was Kinder und Jugendliche spielen und wie die virtuelle Spielwelt aussieht. Unsicherheit,
Skepsis und vor allem viele Fragen bleiben. Der medienpadagogische Workshop ,,Computerspiele
selbst erleben!“ der Bundeszentrale fir politische Bildung/bpb am Donnerstag, 20.09.2012, von 9
bis 18 Uhr im Unique Hotel in Dortmund vermittelt theoretisches Hintergrundwissen zur
Mediennutzung Jugendlicher, zum Jugendmedienschutz und zu aktuellen Spieletrends.

In der Workshopreihe der bpb bekommen die Teilnehmenden an Spielstationen einen direkten Einblick
in die Welt der Computerspiele. Es werden Orientierungswissen und methodische Kompetenz
vermittelt, um sich selbststandig eine Meinung zum Mediennutzungsverhalten Heranwachsender und
zu unterschiedlichster Spielsoftware bilden zu kénnen. Die Teilnehmenden erhalten so einen Uberblick
Uber Genres, Spielweisen, Trends und den gesetzlichen Jugendmedienschutz. Vor allem an
Lehrkrafte, padagogische Fachkrafte der schulischen und aufierschulischen Kinder- und Jugendarbeit,
Eltern und interessierte Erwachsene richtet sich das Angebot.

Der Workshop wird von medienpadagogischen Fachkraften von www.spielbar.de, dem Internetangebot
der bpb zum Thema Computerspiele, durchgefihrt.

Weitere Informationen und die Méglichkeit zur Anmeldung bis zum 10. September 2012 unter
www.bpb.de/142287
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