ream (oo

GL@BA

l @berlin0s

Ergebnisbericht

18. Juli 2008



Abschlussdokumentation

Uberblick

Ein wesentlicher Baustein des Aktionsprogramms fur mehr
Jugendbeteiligung, das vom Bundesministerium flr Familie,
Senioren, Frauen und Jugend, dem Bundesjugendring und der
Bundeszentrale fiir politische Bildung initiiert worden ist, war
"Berlin 08 — das Festival fur die junge Politik". Vom 13. bis 15. Juni
2008 kamen hier mehrere tausend Jugendliche in der Wuhlheide
bei Berlin zusammen, um ihren Engagement Ausdruck zu
verleihen und um ein spannendes Wochenende mit Gber 600
Workshopangeboten, Performances, Aktionen, Podiumsdiskus-
sionen und Musik zu verbringen.

Das Netzwerk teamGLOBAL war mit zehn Workshops zu
unterschiedlichen Herausforderungen der Globalisierung sowie
einer kleinen interaktiven Ausstellung zum Thema ,Globalisierung
und Gesundheit® prasent. Die Angebote wurden von insgesamt 20
Teamerinnen und Teamern des Netzwerks realisiert.

An den zehn Workshops nahmen insgesamt 158 Jugendliche teil,
die interaktive Stellwand wurde gut ,besucht’, tber 100 Jugend-
liche beteiligten sich hier u.a. aktiv an einer Umfrage. Das Feed-
back der Teilnehmenden war durchweg positiv. Uber 30
Jugendliche haben zudem ihr Interesse bekundet, an einem
Ausbildungszyklus von teamGLOBAL teilzunehmen und selbst als
Teamerln aktiv zu werden.

Das thematische Spektrum der Angebote von teamGLOBAL
umfasste politische, soziale, Okologische, wirtschaftliche und
kulturelle Aspekte der Globalisierung. Die einzelnen Workshops
arbeiteten mit unterschiedlichen Methoden, die je nach Zeit, Lust,
Vorkenntnissen und Interessen der Teilnehmenden unterschied-
liche Zugange boten (u.a. Impulsvortrage, Simulationen, Rollen-
spiele, Szenario-Entwicklung, Senkblei-Ubungen, Quiz, Zeitungs-
analyse, Fishbowl-Diskussion).

teamGLOBAL@berlin08
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Vorbereitung und Umsetzung

Anfang April wurde IPA Lernmedien beauftragt, die Angebote des
Netzwerks teamGLOBAL im Rahmen von ,Berlin08 — Festival fur
junge Politik“, das vom 13. bis 15. Juni im FEZ in der Wuhlheide
bei Berlin stattfand, organisatorisch und inhaltlich zu betreuen.
Zuvor hatte die projektverantwortliche Referentin der bpb,
Svetlana Alenitskaya, bereits eine erste Abfrage - wer Interesse
hat, bei berlin08 einen Workshop zu gestalten - an die Mitglieder
des Netzwerks versand. Die Ubergabe der ersten Riickmeldungen
verlief ohne Reibungsverluste. Im Folgenden wurden die
Workshopideen konkretisiert und weitere gesammelt, Teams
zusammengestellt und organisatorische Fragen mit den Machern
von berlin08 geklart. Die Resonanz aus dem Netzwerk war sehr
rege, so dass nicht alle vorgeschlagenen Formate verwirklicht
werden konnten. Im Ergebnis wurden zehn Workshops bei den
Organisatoren von berlin08 angemeldet. Als ,Latecomer® kam
noch die interaktive Ausstellung hinzu, die mit groflem
Engagement von zwei Teamerinnen gestaltet wurde (da kein
Raum mehr zu haben war, wurde hier ,die Not ins Kreative
gewendet’). Die Angebote von ,teamGLOBAL@berlin08“ wurden
von insgesamt 20 Teamerinnen und Teamern des Netzwerks
(11m/9w) realisiert. Daneben waren vier weitere Mitglieder des
Netzwerks als Teilnehmende bei berlinO8 dabei. Bei der
Zusammenstellung der Teams ging es auch darum, dass bereits
erfahrene Teamerlnnen mit noch weniger erfahrenen zusammen
arbeiten. Wichtig war auch, eine vielfaltige Mischung von
Angeboten zu erreichen, die — sowohl was die Inhalte angeht als
auch die methodischen Zugange — unterschiedliche Zielgruppen
anspricht. Fur die Umsetzung wurden zum einen auf bestehende
,Themen- und Methodenkiste’ von teamGLOBAL zuriickgegriffen
und einzelne Bausteine fir die Workshops adaptiert. Darlber
hinaus wurden auch neue Materialien entwickelt bzw. zusammen-
gestellt.

Eine besondere Herausforderung lag darin, dass die Angebote
praktisch fur eine ,Laufkundschaft entwickelt werden mussten
und vorab die Anzahl, das Alter und die Interessenschwerpunkte
der Teilnehmenden nicht bekannt waren. Gemeinsam mit den
Teamerlnnen entschieden wir uns fir kurze, aktivierende und
kreative Vormate — mit einer ordentlichen Prise von inhaltlichem
Input.

teamGLOBAL@berlin08
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teamGLOBAL-Angebote im Rahmen von berlin08

1. Workshop - ,Die Gegnerlnnen der Globalisierung*

2.  Workshop - ,Die Wende der Weltwirtschaft"

3.  Workshop - ,Wasser, Quell des Lebens*

4.  Workshop - ,None like it hot - Impulsvortrag, Kurzfilme und
Spiele rund um das Thema Klimawandel®

5.  Workshop - ,Grenzganger: Migration und Menschenrechte®

6. Workshop - ,Wer bin ich? Wer bist Du? — Identitat in Zeiten
der Globalisierung®

7.  Scenario-Workshop: ,Klimawelten 2030¢

8.  Scenario-Workshop: ,Die Welt als Staat?*

9.  Workshop - “World-Trading-Game”

10. Workshop - ,Nachhaltigkeit: eine Spurensuche*

11. Interaktive Stellwand - ,Globalisierung und Gesundheit*

In mehreren Briefing-Runden wurden die Teamerinnen Uber Orga-
Fragen rund um die Workshop-Gestaltung und das Festival
informiert. Die Themenfindung und die Feinplanung der Work-
shops erfolgte mit den jeweiligen Teams (jedes Angebot wurde
von zwei Teamerlnnen umgesetzt) in individueller Abstimmung.
Der Informationsfluss bzgl. Raumbedarf, Materialien und Technik,
die Anmeldung der Teamerinnen, die Anforderung und Weiter-
leitung von TN-Bestatigungen und PIN-Nummern fur die Bahn-
tickets sowie die Weiterleitung der Daten fir die bpb-Honorar-
bdgen der Teamerinnen verlief weitgehend reibungslos.

Die Abstimmung mit den Organisatoren bzgl. der Raumzuteilung
funktionierte sehr gut und es gelang im FEZ einen ,teamGLOBAL-
Raum’ (A238) flr das ganze Wochenende zur Verfligung gestellt
zu bekommen. Dies vereinfachte den Ablauf, zumal die einzelnen
Workshops ohne Zwischenpausen nahtlos aufeinander folgten.

Das Programm von teamGLOBAL begann mit dem ersten
Workshop am Freitag um 12.00 Uhr mittags und endete am
Sonntag um 12.30 Uhr. Die interaktive Stellwand war Samstag
und Sonntag bis zum Ende der Veranstaltung ,aktiv’.

Die einzelnen Angebote deckten ein breites thematisches
Spektrum ab und wurden sehr gut angenommen. Insbesondere
die beiden Workshops zum Thema Klimawandel & Energie, der
Workshop ,World Trading Game® und der Workshop zu
Globalisierung & ldentitat stieRen auf Interesse, wie sich an den
TN-Zahlen ablesen lasst. Bei einigen der anderen Workshop-
Angebote kam aber sicherlich auch erschwerend hinzu, dass sie
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relativ ungiinstige Zeitfenster erhalten haben (insb. am Freitag
Mittag und Sonntag Vormittag).

Die Aktivitaten von teamGLOBAL@berlin08 zeichneten sich durch
eine vergleichsweise hohe Visibilitat aus. Neben den Ankindi-
gungen im Programmheft von berlin08 wurden auf dem Gelande
Flyer verteilt, die auf die einzelnen Workshops aufmerksam
machten. Zudem wurden auf dem Gelande Wegweiser platziert,
die Interesse/Neugier auf den Raum 238 wecken sollten. Die
durchgangige Prasenz in einem Raum ermdglichte es, den
Eingangsbereich entsprechend zu dekorieren und einen Infotisch
aufzubauen, an dem u.a. Publikationen der bpb beworben werden
konnten.

Das Feedback der an den Workshops teilnehmenden
Jugendlichen war nahezu durchweg sehr positiv. Die Verknlpfung
von sachlichem Input, offenen aktiven Lernformen und kreativer
Gestaltung war fir die meisten eine motivierende Erfahrung, sich
auf die Themen der Workshops einzulassen. Viele machten in der
jeweiligen Auswertungsrunde deutlich, dass sie sich motiviert
fihlen, die gewonnenen Kenntnisse weiter zu vertiefen. Die
positive Bewertung der Teamerinnen durch die Teilnehmenden
zeigt, dass das dem Netzwerkprojekt teamGLOBAL zugrunde
liegende Konzept des Peer-to-Peer-Learning ein grofl3es Potenzial
flr gelungene Angebote der politischen Bildung hat. Dadurch dass
die Teamerlnnen selbst noch vergleichsweise jung sind, entsteht
eine Vertrautheit und Offenheit, die sich auf den Lernprozess sehr
positiv auswirkt.

An dieser Stelle muss auch noch einmal das hohe Engagement
hervorgehoben werden, mit dem die Teamerlnnen die einzelnen
Workshops vorbereitet und durchgefiihrt haben. Die Durchfihrung
der relativ kurzen und kompakten Formate zeichnete sich durch
ein hohes MaR an Zeitdisziplin aus — eine gute Ubung fir die
Durchflihrung kurzer Einheiten an Schulen. Die Zusammenarbeit
in den einzelnen Teamerlnnen untereinander, wie auch die
Zusammenarbeit mit dem vertrauten ,Betreuungstandem’ Sascha
Meinert und Michael Stollt war sehr fruchtbar. Zum einen konnten
die Teamerlnnen, die meist vorhehr noch nicht zusammen
geteamt haben, voneinander lernen. Zum anderen sind in der
Vorbereitungsphase eine Reihe von Variationen und Ergdnzungen
entwickelt und erprobt worden, die auch fir kiinftige Einsatze zur
Verfigung stehen. Dass berlin08 auch als ein ,Energizer® fur die
Motivation der Teamerinnen wirkte, bringt die Email einer der
Teamerinnen im Nachgang an die Veranstaltung auf den Punkt:

teamGLOBAL@berlin08
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.»---Berlin08 war wirklich eine tolle Sache! Schon,
dass ich dabei sein konnte. Habe mich sehr gefreut
nach langer Zeit bei teamGlobal tatig zu werden. Es
hat sehr groRen Spall gemacht. Ich freue mich auf den
nachsten teamGlobal-Einsatz. ... In der Tat habe ich
viele Ildeen aus Berlin mitgenommen, hoffe 1ich kann
sie bald verwirklichen :)*

Die Mischung von inhaltlicher Substanz (Vermittlung von Orien-
tierungswissen), offenen Fragestellungen, spielerischen Lern-
phasen und kreativem Erkunden, die fir das Netzwerk
teamGLOBAL charakteristisch ist, hat sich auch in dieser Veran-
staltung erfolgreich bewahrt.

Im Folgenden werden die einzelnen Workshop-Angebote doku-
mentiert.

teamGLOBAL@berlin08
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1. Workshop -
»Die Gegnerinnen der Globalisierung

Zeit: 13.06.2008, 12.00 Uhr (1 Std.)
Ort: FEZ, Raum 238

Teilnehmende: 11

Teamer:

Anton Krause

Email: Anton.krause@per-pedes.net
Anita Gohdes

Email: Anita.gohdes@uni-konstanz.de

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

,Globalisierung® ist Uber die letzten Jahre zum Gegenstand
kontroverser und emotional aufgeladener Debatten
geworden. Die Verwerfungen und wachsenden Ungleich-
heiten, die mit der fortschreitenden Entgrenzung einher-
gehen, sind ebenso offensichtlich wie der Nutzen, den wir
jeden Tag daraus ziehen. Dieser Workshop beschéftigte
sich mit den Gruppierungen und Sichtweisen, die den
Prozess der Globalisierung primar mit negativen
Entwicklungen assoziieren. Welche Missstande lassen sich
auf die Globalisierung zurickfihren? Was sind die
Argumente der Globalisierungsgegner und -kritiker, und
gegen wen richten sie sich?

Um das Thema fir einen einstiindigen Workshop und ohne
Wissen uber Anzahl und Vorkenntnisse der Teilnehmenden
handhabbar zu machen, wurde von dem Workshop-
Machern Anton Krause und Anita Gohdes ein Set von
Bausteinen zusammengestellt, das einen niedrigschwel-
ligen, spielerischen und aktivierenden Zugang ermaoglichte:
eine Mischung aus Gruppenarbeit, Prasentation und
Rollenspiel. Hierfir wurden Info-Sheets erstellt, die die
Positionen verschiedener globalisierungs-kritischer
Organisationen zusammenfassen. Fur den Einstieg in das
Thema (Warm up “Fundsticke”) wurden Zitate gesammelt,
die sich mit dem Prozesss der Globalisierung Kkritisch
auseinandersetzen. Nach einer Diskussion uber Inhalt und
Verlauf des Rollenspiels sollte eine kurze Feedbackrunde
(durch Kartenabfrage) den Workshop abrunden.

teamGLOBAL@berlin08
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Workshopbeschreibung
fur das Programmheft von berlin08

»Globalisierungsgegner und -kritiker sind keine homogene
Masse, es gibt Gewerkschaften, viele kirchliche Organi-
sationen, Freunde der Bewahrung indigener Kulturen,
Umweltaktivisten, etc. In diesem Workshop kénnt Ihr in ver-
schiedenste Rollen schliipfen, um Euch dann gegenseitig so
richtig die Meinung zu geigen. Am Ende werdet lhr viele neu
Denkansatze fur eine gerechte Globalisierung mit nach
Hause nehmen.”

ABLAUF

BegrufRung, Vorstellung von teamGLOBAL und
Anliegen/Ablauf des Workshops

Aktiver Einstieg

Warm up: , Fundstiicke"

(10 Min.)

Der Raum wird in funf teile aufgeteilt. Links - Rechts -
Umwelt - Kultur - keins der anderen. Dann werden
Statements zur Globalisierung vorgelesen und die
Teilnehmer ordnen diese in das Gegner-Spektrum ein. Es
ist auch moglich, sich zwischen zwei Raumteilen zu
platzieren.

Info- und Austausch-Phase

Vier Globalisierungsgegner werden naher beleuchtet
(20 Min.)

TN bekommen eine DIN A4 - Seite Info-Sheet und einen
Artikel Uber einen globalisierungskritischen Akteur/ Organi-
sation. Sie mussen sich Uber Standpunkte ihres Akteurs
informieren.

Pressekonferenz zu einem fiktiven Weltereignis

(25 Min.)

TN wahlen aus ihrer Gruppe einen Pressesprecher der
ihren Akteur auf der Pressekonferenz dann vertritt. Alle
anderen TN sind ab jetzt Reporter auf dieser PK. Alle sind
angehalten, Fragen zustellen.

Diskussion

Feedback-Phase

Kartenabfrage

(5 Min.)

Eine Rote - Griine - Gelbe Metaplankarte an alle TN. Auf die
Rote schreiben sie dann, was ihnen nicht gefallen hat, auf
die grine was ihnen gefallen hat und auf die Gelbe, was sie

teamGLOBAL@berlin08
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mitnehmen (,AHA-Erlebnisse’, offene Fragen, die man
weiter verfolgen méchte?).

Feedback und Reflexion

Das Workshopformat hat sehr gut funktioniert und das
Feedback der Teilnehmenden war durchweg positiv. Der
Zeitplan konnte eingehalten werden, was nicht nur
erforderlich war, um den Raum fir den unmittelbar
anschlielenden Workshop frei zu geben sondern auch
wichtig, da insb. Schulen haufig auch kirzere Formate
anfragen, die sich in zwei Schulstunden realisieren lassen.
Die Zusammenarbeit der beiden Teamer untereinander wie
auch die Abstimmung im Vorfeld verliefen ohne
Reibungsverluste. Besonders hervorzuheben ist hier ,das
Naturtalent Anton Krause’, der den Workshop souveran und
mit der richtigen Balance von Input, Spal und offenen
Fragen anleitete.

teamGLOBAL@berlin08
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2. Workshop - Die Wende der Weltwirtschaft

Zeit: 13.6.2008, 13.00 Uhr (2 V2 Std.)

Ort: FEZ, Raum 238

Teilnehmende: 14

Teamer:

Robin Kopke

Email: robin.koepke@gmail.com

Marit Brademann

Email: Mbradema@rumms.uni-mannheim.de

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

In diesem Workshop, der von Marit Brademann und Robin Képke
angeleitet wurde, ging es um die Frage, welches Leitbild fur die
kinftige Wirtschaftsentwicklung gewahlt werden sollte. Denn:
Viele von uns spuren, dass es nicht lange mehr weitergehen kann
wie bisher; schon beim Blick in eine Tageszeitung erwartet einen
die Ahnung drohender 0&kologischer und &konomischer
Zusammenbriche. Auf der anderen Seite drangt alles nach mehr
(Wirtschafts-)Wachstum, das als Losung fliir viele Probleme
unserer Zeit gesehen wird (,mehr Geld fur Schulen’, ,mehr Rendite
zur Sicherung des Standorts und von Arbeitsplatzen’, ,mehr Geld
fir die Entwicklungszusammenarbeit, die Bildung, die Umwelt’,
...). Fur den zweieinhalbstiindigen Workshop, der dieses Span-
nungsverhaltnis aufgriff, wurde ein Format entwickelt, das
Elemente der System-Modellierung, der Zeitungsanalyse und der
Collage miteinander verknupfte. Die Leitfragen: Welche
Erklarungsmodelle legen wir unseren Entscheidung zu Grunde?
Welche Fakten und Sichtweisen finden wir dazu in den Medien?
Welche Widerspriche sehen wir? Nach einer kurzen Einflihrung
zum Denken in Modellen und Szenarien wurden zwei
gegensatzliche Szenarien als erste, grobe ,Orientierungspflocke’
vorgestellt und in der Gruppe reflektiert: ,\World3“ und ,The Long
Boom*

»World3“ steht fir eine systemische Computersimulation, die
von einem Team um Dennis Meadows entwickelt wurde und die
Wechselwirkungen zwischen den Faktoren Bevolkerung,
Wirtschaftswachstum, Nahrungsmittelproduktion und deren Einf-
luss auf mégliche Grenzen in Okosystemen der Erde untersucht.
Bereits 1972 und 1992 hat das Team die moéglichen ,Grenzen des
Wachstums® in Form von Szenarien beschrieben, die auf
computergestitzten Simulationen beruhten. In den Szenarien des

teamGLOBAL@berlin08
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2004 veroffentlichten 30-Jahre-Update mit aktuellen Daten wird
deutlich, dass wir den gro3en Kurswechsel dringend brauchen -
eine Wende zur Nachhaltigkeit mit drastischen materiellen und
strukturellen Veranderungen. Globale Erwarmung und Peak Oil
sind bereits deutliche Zeichen unserer Gradwanderung an den
Belastungsgrenzen des Okosystems Erde/Menschheit.

»The Long Boom"“ — ist die Geschichte einer Vision flir das 21.
Jahrhundert — geschrieben von den Zukunftsdenkern von gbn.org.
Hightech und hohe Wachstumsraten spielen darin eine zentrale
Rolle. Die gesamte Zivilisation bewegt sich wie mit einem Aufzug
nach oben, Richtung Wohlstand, und da fahren die Armen auf
lange Sicht auch ein paar Stockwerke mit. Die Dematerialisierung
der Wirtschaftsleistung spielt im Long Boom eine zentrale Rolle.
Der Mensch ist ein findiges Wesen, das sich an Veranderungen
anpassen kann und das ,Steinzeitalter ist auch nicht aus einem
Mangel an Steinen zu Ende gegangen®. Ein Dreigestirn aus
Informationstechnik, Wasserstoff-Energie und Nanotechnologie
bereitet den Weg fir eine supersaubere Produktion. Die Grenzen
des Wachstums sind bereits Uberwunden. Im Gegenteil: Je mehr
Wachstum, desto besser fiir die Umwelt!

Fiar die anschlieBende Zeitungsanalyse in Kleingruppen hatten
die beiden Teamer eine umfangreiche Sammlung von Zeitungen
und Magazinen mit Artikeln zusammengestellt, die sich einem der
beiden Modelle/Weltsichten zuordnen lassen (es bekraftigen, im
Widerspruch dazu stehen, etc.). Die Aufgabe bestand nun darin,
entsprechende Artikel zu finden, zu interpretieren und auf einer
grolten gemalten Weltkarte in einer Collage zusammenzustellen
(und ggf. einen geographischen Bezug herzustellen). Jeweils zwei
Kleingruppen setzten sich mit einem der beiden Modelle/
Szenarien argumentativ auseinander und sammelten Fakten und
Beispiele.

Anhand ihrer Collage bereiteten die Gruppen eine Prasentation
vor, in der sie den anderen Teilnehmenden ihre Fundstlicke — und

die SchllUsse, die sie daraus ziehen — vor und zur Diskussion.

Mit einem kurzen Feedbackrunde endete der zweieinhalbstindige
Workshop.

teamGLOBAL@berlin08
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Workshopbeschreibung — e .
. i Klimadiskussion beflilgelt das Neugeschiif
fur das Programmheft von berlin08 " et i

C: - /..-/| ; tas Genehih

,Ein interaktiver Workshop zu Trends, Grenzen und Chancen der
globalen Entwicklung: Wie wird die weltpolitische Landkarte von
morgen aussehen? Was sind die Chancen und Risiken einer
zunehmend globalisierten Welt? Anhand zweier
Weltwirtschaftsmodelle werden wir erkunden, welche globalen
Entwicklungstrends sich fur die nachsten Jahre abzeichnen und
welche Bedeutung diese Entwicklungen schon heute fur uns
haben.”

Ablauf

BegrifRung, Vorstellung von teamGLOBAL und
Anliegen/Ablauf des Workshops

Vorstellungsrunde
(10 Min.)
Impulsvortrag: Was sind Modelle/Szenarien?

Vorstellung und kurze Reflektion der Szenarien
»World3* und , The Long Boom*

(20 Min.)

Einteilung in Kleingruppen und Wahl des Szenarios
Einarbeitung in das Szenario

Zeitungsanalyse

Erstellung einer Collage und Vorbereitung einer Prasentation
(60 Min.)

Vorstellung der Ergebnisse und Diskussion

(30 Min.)

Feedbackrunde , Blitzlicht*

(10 Min.)

Feedback und Reflexion

Das Feedback der Teilnehmenden war durchweg positiv und in
der Abschlussrunde wurde deutlich, dass die meisten von ihnen in
dem Workshop wertvolle Anregungen bekommen haben und ihr
Auge fir die Medienberichterstattung ein Stlck weit scharfen
konnten. In einer lebendigen Diskussion wurden auch die
,mentalen Modelle’ der Teilnehmenden sichtbar gemacht und
somit hinterfragbar.

teamGLOBAL@berlin08 12
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Die Zusammenarbeit mit Marit Brademann und Robin Képke im
Vorfeld des Workshops funktionierte sehr gut. Neben der
Sammlung von Medienberichten aus den vorangegangenen
Wochen lag flr sie die Vorbereitung in erster Linie darin, sich in
die beiden Modelle und die darin enthaltenen Konsequenzen
einzuarbeiten. Durch die Verknipfung mit einer Zeitungsanalyse
gelang ein niedrigschwelliger Einstieg, der auch Uber den
Workshop hinaus in einer persoénlichen Analyse der Tagespresse
fur die Verfeinerung des eigenen ,Modells’ fortgefuhrt werden
kann.

teamGLOBAL@berlin08
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3. Workshop - Wasser, Quell des Lebens

Zeit: 13.06.2008, 15.30 Uhr (2 Std.)
Ort: FEZ, Raum 238
Teilnehmende: 8

Teamer:

Chris Lappe

Email: demlappen@web.de

Tim Geelhaar

Email: Tim.geelhaar@web.de

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

Zu Beginn des 21. Jahrhunderts haben rund eine Milliarde
Menschen (knapp 15% der Weltbevdlkerung) keinen gesicherten
Zugang zu Trinkwasser und 2,6 Mrd. Menschen keinen Zugang zu
adaquaten sanitaren Einrichtungen. Die daraus entstehenden
Probleme sind nicht regional begrenzt, sondern stellen eine
globale Herausforderung dar, die sich in den nachsten Jahr-
zehnten wahrscheinlich noch verscharfen wird. Das liegt zum
einen an der steigenden Weltbevdlkerung, zum anderen aber
auch an klimatischen Veranderungen sowie politischen
Spannungen, die nicht selten unmittelbaren Einfluss auf die
Wasserversorgung einer Region haben. Angesichts einer
drohenden globalen Wasserkrise wird es immer wichtiger werden,
fur die begrenzten SuURwasserressourcen faire Regelungen zu
finden, z.B. unter Federfiihrung von UN-Organisationen. Bei
wachsender Nachfrage und teils entgegenstehenden Nutzungs-
ansprichen muss eine angemessene Aufteilung organisiert
werden und die Wasserentnahme und Schadstoffeinleitung
zwischen (z.T. grenzuberschreitendem) Ober- und Unterlauf von
Flissen geregelt werden, die auch die Bedirfnisse der
Okosysteme beachtet.

Anliegen des Workshops ,Wasser — Quell des Lebens® war es,
auf eine spielerische Weise fir dieses ernste Thema zu
sensibilisieren. Der Baustein der Wahl war schnell gefunden: das
bereits in mehreren Einsatzen erprobte ,Wasserspiel“. In dieser
Simulation erfahren die Teilnehmenden schnell, wie es ist, am
unteren Lauf eines Flusses zu leben...

Fir das Spiel wird ein Stuck Regenrinne mit leichtem
Neigungswinkel mit Kreppband auf ein paar Stuhlen fixiert. Sie
steht flr ,den Fluss’. Die Teilnehmenden agieren als Lander bzw.
Landwirte die an dem Fluss leben und die Gruppe verteilt sich

teamGLOBAL@berlin08
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entsprechend entlang der Rinne. Mit Beginn des Spiels gielt der
Spielleiter kontinuierlich Wasser in das obere Ende der Rinne.
Jeder Teilnehmende hat einen Becher (0.3.), mit dem er/sie
Wasser schopfen kann. Mit diesem kann dann Landwirtschaft
betrieben werden. Der Ertrag bemisst sich an der Quantitat des
eingesetzten Wassers (wird in einem Auffangbehalter gemessen,
der flr das eigene Feld steht). Die landwirtschaftlichen Ertrage
kénnen dann gegen Geld getauscht werden.

Die Dynamik des Spiels lauft schnell darauf hinaus, dass die
,Bewohner’ des unteren Flusslaufs Versorgungsengpasse
erleben.... Das Spiel sollte in mehreren Durchlaufen gespielt
werden, so dass die Rollen wechseln konnen, und von den
Teilnehmenden verschiedene Regime/Regelungen vereinbart und
erprobt werden kénnen.

Die Erfahrungen aus dem Spiel sind die Grundlage flir eine
anschlieRende Diskussion Uber die oben genannten Heraus-
forderungen (die vom Teamer je nach Bedarf noch mit inhaltlichen
Input unterfittert werden). Leitfragen fir die Diskussion sind: Wie
entwickelte sich das Planspiel/Was ist passiert? In wieweit
spiegelt das die Realitat wider? Wodurch unterscheiden sich die
realen Bedingungen? Wie kdnnen wir die bestehenden Verhalt-
nisse verandern, dass es gerechter wird? Welche Regeln/
Institutionen brauchen wir fiir eine nachhaltige Nutzung der
globalen Allmende-Giter wie Wasser? Eventuell konnen Losungs-
ansatze auch gleich noch mal an der Rinne ausprobiert werden.

Workshopbeschreibung
fur das Programmheft von berlin08

»In vielen Regionen hat Wasser inzwischen politische Bedeutung.
Wasser ist ein Allgemeingut, aber dennoch werden Flisse
gestaut, verschmutzt, umgeleitet... Wie kann man in solchen
Regionen einen besseren Zugang fur alle Anwohner ermoglichen?
In einem Simulationsspiel gehen wir der Sache auf den Grund.*

teamGLOBAL@berlin08

15



Abschlussdokumentation

Ablauf

Begrufung, Vorstellung von teamGLOBAL und
Anliegen/Ablauf des Workshops
(10 Min.)

Impuls: Das Wasserspiel — Ablauf, Ziele, Regeln
(10 Min.)

Durchfiihrung des Wasserspiels
(diesmal mehr als ein Dutzend Durchlaufe!)
(45 Min.)

Diskussion Uber natirliche Ressourcen, Zugang und
Verteilungsgerechtigkeit
(45 Min.)

Kurze Abschlussrunde Blitzlicht
(10 Min.)

Feedback und Reflexion

Der Workshop, der von Chris Lappe und Tim Geelhaar — beide
schon langjahrige Mitglieder von teamGLOBAL - umgesetzt
wurde, hatte den Teilnehmenden sichtlich Spa? gemacht. In
zahlreichen Durchldufen des Wasserspiels wurden unterschied-
liche Strategien entwickelt und erprobt. In der anschlieRenden
Diskussion wurde vor allem die mdgliche Zunahme von
Wasserkonflikten in den Fokus genommen und tber Wege ihrer
Vermeidung nachgedacht.

Die Abstimmung mit den beiden Teamern im Vorfeld verlief sehr
gut (Tim Geelhaar, der eigentlich einen anderen Workshop
machen wollte, erklarte sich spontan bereit, den von Chris Lappe
vorgeschlagenen Workshop zum Thema Wasser als zweiter
Teamer zu Unterstltzen).

teamGLOBAL@berlin08
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4. ,None like it hot* — Impulsvortrag,
Kurzfilme und Spiele rund um das Thema
Klimawandel

Zeit: 13.06.2008, 17.30 Uhr (2 72 Std.)
Ort: FEZ, Raum 238

Teilnehmende: 16

Teamer:

Surya Stulpe

Email: sury169@gmx.de

Felix Steinbrenner

Email: f-steinbrenner@gmx.net

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

Die Erderwarmung als Folge menschlicher Aktivitdten steht
derzeit auf der Agenda von Politik und Medien weit oben.
Insbesondere fir Jugendliche geht damit die Herausforderung
einher, sich in dem ,Meer der (oft widersprichlichen)
Informationen, Positionen und Berichterstattung eine Meinung zu
bilden und eigene Handlungsspielrdume zu identifizieren.
Anliegen des Workshops ,None like it hot* war es vor diesem
Hintergrund einen spielerischen Einstieg in das Themenfeld
.Klimawandel“ zu ermdglichen. Dabei kamen auch Bausteine aus
dem Band ,KLIMA WANDELN" zum Einsatz, den Sascha Meinert
und Michael Stollt Ende 2007 im Auftrag der Landeszentrale fir
politische Bildung in Baden Woirttemberg erstellt haben. Die
Mischung aus Input, Spiel, Quiz und Austausch sollte insb.
Jugendliche ansprechen, die noch Uber geringe Vorkenntnisse
verfugen. Drei der eingesetzten Methoden werden im Folgenden
kurz skizziert.

»Klima-Bingo*“

Dieser Baustein eignet sich gut fir den Einstieg und fur das
gegenseitige Kennenlernen. Jeder Teilnehmende erhalt eine
Bingo-Matrix mit 16 Feldern (4x4), in der bestimmte Eigen-
schaften, Aktivitaten, 6.a beschrieben sind, die etwas mit dem
Thema Klimawandel zu tun haben. Die Teilnehmenden werden
nun aufgefordert sich im Raum zu bewegen und Leute zu finden,
auf die eine der genannten Eigenschaften zutrifft. Jeder ,Treffer”
wird auf der Bingo-Matrix vermerkt. Ziel ist es, eine waagerechte,
senkrechte oder diagonale Reihe voll zu bekommen. Wer dies
zuerst erreicht hat, ruft ,Bingo®“.

teamGLOBAL@berlin08
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Beispiel:

Suche eine Person, ...

die weil Die Oko-
was CO,ist Strom
bezieht
die mit der Die, den
Bahn Fernseher
gekommen immer auf
ist Stand-by
lasst
die schon die den Film
mal einen ,Eine
Baum unbequeme
gepflanzt Wahrheit’
hat gesehen hat
die mehr als die weil}, wie
600 km der deutsche
Anfahrtsweg Umweltminis
nach Berlin ter heildt
hatte
die weil} in die schon
welchem mal am
Land Kyoto Nordpol war
liegt
die nicht an die den
den Klimawandel
Klimawandel erklaren
glaubt kann
die mit dem die den
Auto Eisbar Knut
gekommen live gesehen
ist hat
die die im
Atomkraft letzten Jahr
gut findet mit dem
Billigflieger
in den
Urlaub

Spiel: , Okologischer FuRabdruck®

Der Baustein “Okologischer

FuRabdruck”

individuellen Handlungsmdglichekeiten an. Was kann man als
Einzelner tun bzw. lassen, um den Ausstof3 von Treibhausgasen
zu verringern? Mit Kreppband wird eine Start- und eine Ziellinie
gezogen. Die Teilnehmenden reihen sich am Start auf. Die
Spielleitung liest Fragen vor (z.B. Wer hat ein eigenes Auto?), wer
sie bejaht geht einen Schritt vor. Bei manchen Fragen geht’s auch
zurtick. Wer zuerst am Ziel steht, hinterlasst den gréfiten Abdruck.
Die Fragen sollten lustig sein und nicht zu sehr auf ein schlechtes
Gewissen pochen. Die Teilnehmenden reflektieren ihren eigenen
Lebensstil. Anliegen ist auch, mit diesem eher spielerischen
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Zugang das von Rees/Wackernagel 1994 entwickelte Konzept
des Okologischen FuRabdrucks zu vermitteln (der Baustein
eigenet sich gut als Einstieg flr einen Input/Lehrgesprach zum
Thema Okologischer Fufabdruck).

Beispiel-Fragen:

Ich esse Fleisch.

Ich liebe Tiefkuhlkost

Ich bin schon einmal innerhalb Deutschlands geflogen
Ich halte viel von sudafrikanischem Rotwein

In meiner Wohnung zieht’s

»Klima-Quiz: In 80 Fragen um die Welt"

Mit dem Quiz ,In 80 Fragen um die Welt* begeben sich die
Mitratenden auf eine ebenso lehrreiche wie unterhaltsame Reise
zu den Themen Klimawandel und Energie. Jede Gruppe sammelt
dabei so viele Klimaschutzpunkte wie nur mdglich. Das Quiz
orientiert sich an bekannten Formaten wie Jeopardy, Der grofRe
Preis oder Wer wird Millionar, so dass Spielprinzip und -regeln
sehr schnell von den Teilnehmenden verstanden werden durften.
Die Mitspielenden werden in Gruppen eingeteilt und spielen in
Teams. |hnen stehen dabei acht thematische Kategorien zur
Verfligung, aus denen sie ihre Fragen auswahlen kénnen:

= Klimawissen -> Allgemeines rund um Thema ,Klima der Erde®

= Ursachen des Klimawandels - Was sind die Griinde fir den
anthropogenen Klimawandel?

= Folgen des Klimawandels - Welche Auswirkungen des
Klimawandels sind schon heute spurbar?

= Klimaprognosen - Wie konnte sich das Klima verandern, mit
welchen Folgen?

= Klimapolitik > Wie versuchen Regierungen und andere Akteure,
dem Klimawandel zu begegnen?

= Klimabewusstsein > Meilensteine und wichtige Personen flir die ‘ =
Themen Klima und Klimawandel .

» Klima wandeln! - Handlungsmdglichkeiten fiir jeden einzelnen

= Energie > Fragen rund um den Sektor, in dem am meisten
Treibhausgase ausgestof3en werden

Baustein , Erde zerstbren“

Der Baustein ,Erde zerstoren® ist ein Gedankenspiel, das Stilmittel
der Provokation ist die Auffahrt. Die Teilnehmenden werden in
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Kleingruppen aufgeteilt und haben die Aufgabe, effiziente
Strategien fur die Zerstérung des Lebensraums Erde zu
entwickeln. Jede Gruppe erhalt ein ,Instrument’ (z.B. die Erhéhung
des Meeresspiegels, den Ausstold von CO2 oder die Verringerung
der biologischen Artenvielfalt), auf das sie sich bei ihren
Uberlegungen konzentrieren soll. Es geht als z.B. um Strategien,
wie sich der menschenverursachte CO2-Ausstol? am effektivsten
steigern lasst und welche Schaden sich dadurch fir das
Okosystem Erde/Mensch bewerkstelligen lieBen. Jede Gruppe
stellt im Anschluss ihr Malinahmenpaket vor und zur Diskussion.
Die Teilnehmenden wahlen dann ihren ,Favoriten’. In (einer
unbedingt notwendigen!) Reflexionsrunde geht es um die
Transferleistung von ,Erde zerstéren® zu ,Erde bewahren®.
Leitfragen hierfur sind: Wo und inwieweit verhalten sich die
Menschen wirklich so? Welche Auswirkungen haben die ein-
zelnen Bedrohungen (wie CO2-Anstieg oder Artenverlust) auf die
Lebensqualitat im Okosystem Erde?

Auszug aus der Aufgabenstellung fir eine der Kleingruppen: ,,...Wir
wollen die gemeinsam die Welt zerstéren. Uberlegt in Eurer Gruppe, wie
dieses Ziel am schnellsten und effektivsten zu erreichen ist. [...] Der
Schwerpunkt Eurer Gruppe liegt bei der Erhéhung der CO2-Emissionen.
Uberlegt auch, warum die Erhéhung der CO2-Emissionen besonders
wirkungsvoll ist und wie dieses Mittel zum Zweck der Zerstérung der
Erde eingesetzt werden kann. [...]

Workshopbeschreibung
fir das Programmheft von berlin08

,Hast Du dich auch schon mal gefragt: Wie kann man am
effektivsten die Erde zerstoéren? Oder: Was ist eigentlich ein
»okologischer FuRabdruck®? Hast Du Lust auf das Klimaquiz ,In
80 Fragen um die Welt“? Mit anderen Leuten darlber zu
diskutieren, was wirklich dran ist, am Klimawandel? Dann bist Du
hier genau richtig.”

Ablauf

Begrufung, Vorstellung von teamGLOBAL und
Anliegen/Ablauf des Workshops

Kennenlernrunde (Klima-Bingo)
(10 Min.)

Film: Klimawandel bei Futurama
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Kurze Reflektion: Was ist dran am Klimawandel? Was sind
die Auswirkungen?
(20 Min.)

Spiel: Okologischer FuRabdruck
(20 Min.)

Klimaquiz , In 80 Fragen um die Welt"
(30 Min.)

Gruppenarbeit/Rollenspiel ,,Erde zerstoren*

Vorstellung und Diskussion der Ergebnisse
(50 Min.)

Feedbackrunde
(10 Min.)

Feedback und Restimee

Das Feedback der Teilnehmenden ging in zwei Richtungen: die
abwechslungsreiche und unterhaltsame Mischung von Bausteinen
kam sehr gut an und die Diskussion am Ende war trotzdem sehr
engagiert und inhaltsreich. Dennoch gaben auch einige der
Teilnehmenden an, dass sie sich mehr inhaltlichen Input
gewunscht hatten und ihnen das Niveau zu niedrig war. Hier
wurde aber auch noch mal auf den zweiten Klima-Workshop am
Samstag hingewiesen, der eine starkere analytische Ausrichtung
hatte.

Das Team von Surya Stilpe und Felix Steinbrenner hat den
Workshop mit hohem Engagement vorbereitet. Neben den
bestehenden tG-Bausteinen, die sie fur den Workshop adaptiert
haben, wurden noch weitere Materialien erarbeitet — die nun auch
fir andere Einsatze von teamGLOBAL zu Verfugung stehen. Die
Kommunikation und Planung im Vorfeld haben hervorragend
funktioniert.
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5. Workshop - Grenzganger: Migration und
Menschenrechte

Zeit: 14.06.2008, 10.00 Uhr (2 V2 Std.)
Ort: FEZ, Raum 238

Teilnehmende: 14

Teamer:

Anita Gohdes

Email: Anita.gohdes@uni-konstanz.de
Marlene Grauer

Email: commercialsuicide@web.de

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

Im Zuge der Globalisierung verandern sich auch die Rahmen-
bedingungen fir Migration. So fuhrt der Export von westlicher
Kultur und Lebensweise, die insbesondere vermittelt Uber das
Fernsehen, Musik- und Kinoproduktionen nahezu jeden Winkel
der Welt erreicht hat, zu groReren Anreizen ebendiesen Lebensstil
anzustreben — und dorthin zu gehen, wo er sich verwirklichen
lasst. Entsprechend nimmt besonders die arbeitsplatzmotivierte
Migration zu. Es gibt aber noch viele weitere Griinde, warum
Menschen ihre Heimat verlassen — politische Verfolgung und
regionale Umweltprobleme um zwei der wichtigsten zu nennen.
Zugleich ist Migration in den Ziellandern ein kontroverses Thema:
,Ist das Boot voll?“ ,Sind angesichts des demografischen Wandels
nicht gerade Lander wie Deutschland auf eine kontinuierliche
Zuwanderung angewiesen?“ ,Welche Rechte sollen Auslander in
Deutschland haben?“ Der ,Workshop Grenzganger — Migration
und Menschenrechte” informierte Uber Ursachen und Hinter-
grinde von Migration sowie Uber die im Voélkerrecht garantierten
Grundrechte von Migranten und regte zu einer persénlichen
Auseinandersetzung mit dem Thema an.

Fur den inhaltlichen Input erstellten die beiden Teamerinnen,
Marlene Grauer und Anita Gohdes, Info Sheets sowie Powerpoint-
Prasentationen und einen kurzen Trailer zusammen. Fir die
Gruppenarbeitsphasen wurden der Baustein ,Ist das Boot Europa
voll?“ und der Baustein ,Menschenhandel — Probleme und
Losungsansatze® konzipiert. Als Warm up diente die Methode
.Refugee Chair.
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Warm up ,Refugee Chair*

Dieses Warm up erméglicht einen Einstieg in das Thema Flucht
und Migration. Anahnd von Stuhlen und Personen mussen die
Teilnehmenden die GroRenverhaltnisse von Bevélkerung,
Einkommen, Fllchtlingsstromen und Zielregionen schatzen. Die
Spielleitung teilt dann die tatsachliche Verteilung mit. Durch die
bildhafte Darstellung im Raum, in der die weltweiten Flucht-
bewegungen im Verhaltnis zum Reichtum der Kontinente betrach-
tet werden, wird zum Nachdenken und zur Diskussion uber
gangige Vorstellungen zum Thema weltweite Verteilung von
Reichtum und Fluchtbewegungen angeregt.

.Ist das Boot Europa voll?*

Dieser Baustein ist eine Variante der klassischen Pro&Contra-
Diskussion. Die Teilnehmenden teilen sich in zwei Gruppen auf.
Die eine sucht Argumente flir eine restriktivere, die andere fir
eine offenere Migrationspolitik. Angesichts offener Grenzen im
Binnenmarkt und inzwischen weitreichender Abstimmung auf EU-
Ebene wurde die europaische Perspektive gewahlt. Jede Gruppe
erhalt eine kurze Handlungsanweisung:

Gruppe 1: ,lhr reprasentiert Europa. Eurer Meinung nach hat sich
Europa im Bezug auf die Einwanderungspolitik viel zu lange liberal
verhalten, was darin resultiert ist, dass das ,Boot Europa“ Uberfiillt ist
und der Anteil and Migranten jetzt schon Uberproportional ist. Eure
Aufgabe ist es, Argumente gegen weitere Einwanderung (oder fur
.Selektivere Einwanderung®) zu finden und damit eine ,Mauer” entlang
der Grenze Europas zu bauen. Viel Erfolg!*

Gruppe 2: ,lhr reprasentiert diejenigen, die gerne nach Europa
einwandern/ immigrieren wirden. Eurer Meinung nach hat sich Europa
im Bezug auf die Einwanderungspolitik viel zu sehr abgeschottet und mit
seiner Auflen- und Handelspolitik Bedingungen geschaffen, welche zu
eurer schlechten Situation beigetragen haben. In Europa warten
genugend Jobs und Mdglichkeiten fiir euch, welche von den EU-Biirgern
gar nicht wahrgenommen werden. |hr wollt auf das ,Boot Europa“
aufspringen, musst dafiir allerdings erstmal einen Kutter fiir die Uberfahrt
bauen. Eure Aufgabe ist es, Argumente fir eine liberale
Einwanderungspolitik und eine Lockerung der EU-Grenzen zu finden mit
der dieser Kutter gebaut werden kann, damit eine Uberfahrt méglich
wird. Viel Erfolg!®

Aufgabe ist es, die Argumente in einem Bild (Schaluppe und
Festung, ,Schengen-Island®, oder ahnliches) anschaulich darzu-
stellen und die Ergebnisse den anderen dann vor- und zur
Diskussion zu stellen. Anders als bei den klassischen
Pro&Contra-Diskussion (,Verteidigung von Standpunkten’) fihrt
dieser Ansatz zu einer starker erkundenden, konstruktiven
Herangehensweise.
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.Menschenhandel — Probleme und Lésungsansatze”

Eine besonders heikle Form der Migration ist der Menschen-
handel. Aber was ist eigentlich Menschenhandel? Warum lassen
sich Menschen darauf ein? Welche gravierenden Menschen-
rechtsverletzungen gehen damit in der Regel einher und wie
kénnten tragfahige Losungsansatze aussehen. Ganz nach dem
Motto ,Wenn ich Konig von Deutschland war“ entwerfen die
Teilnehmenden in kleinen Gruppen ihre personliche Lésungs-
strategie und benennen hierbei, welche MaRnahmen von welchen
Akteuren ergriffen werden sollten. Einzige Vorgabe: auch kreative
Ldsungen mussen in sich plausibel sein! Denn wenn sich keiner
vorstellen kann, dass man das wirklich umsetzen kdnnte, dann
bleibt es eben auch nur ein ,lustiges Geschichtlein’. Die Klein-
gruppen stellen im Anschluss im Plenum ihre Losungsansatze vor
und werben um Unterstlitzung fir sie. Abschlielend kann man
auch noch eine kurze Wahl durchfihren, welcher der Anséatze die
gréfite Unterstitzung bei den Teilnehmenden findet.

Workshopbeschreibung
fur das Programmheft von berlin08

.Wir mochten mit Euch in verschiedenen Szenarien Uber die
Ursachen von Migration nachdenken und versuchen uns in die
Lage der davon Betroffenen zu versetzten. Mit wichtigen Fakten
zu den universellen Menschenrechten und neuen Ansichten zum
Thema Flucht und Migration bewappnet, werdet lhr nach diesem
Workshop bereit sein, bei der nachsten Einwanderungs-
Diskussion mit eurem eigenen Input aktiv zu werden!*

Ablauf

Begrufung, Vorstellung von teamGLOBAL und
Anliegen/Ablauf des Workshops

Kurzer Energizer (Bewegungs-Warmup)
(10 Min.)

Warm up , Refugee Chair*
(mit Auflésung durch die Teamerinnen und kurzer Diskussion)

(20 Min.)

Assoziationskreis: , Warum wirdest Du auswandern?“
(Clustern der Ergebnisse auf Karteikarten, Ergebnis bleibt im
Raum sichtbar, wird aber nicht kommentiert)
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(10 Min.)

Impuls I: 60 Jahre Allgemeine Erklarung der Menschenrechte
(PPT-gestutzter Vortrag + kurzer Filmtrailer, Handout: Allg. Erkla-
rung der Menschenrechte)

.;,iqﬁ:
(15 Min.) -
Impuls II: Wer darf nach Deutschland? Eine kurze Einfuhrung Yo 2
in das deutsche Asylrecht A T N.rm_vff.t_?
(PPT-gestlitzter Vortrag, Handout zum Thema Asylrecht) "o

Gruppenarbeit: Ist das Boot Europa voll?

(Arbeit in Kleingruppen, Prasentation und Diskussion der
Ergebnisse im Plenum)

(45 Min.)

Impuls Ill: Menschenhandel — treibende Krafte und
Herausforderungen

(PPT-gestutzter Vortrag Uber Definition, Akteure,
Pull&Pushfaktoren)

Gruppenarbeit: Lésungsansatze (unter Einbeziehung der
rechtlichen Rahmenbedingungen)

Vorstellung und Diskussion der Ergebnisse
(45 Min.)

Kurze Auswertungsrunde zum Workshop
(5 Min.)

Feedback und Reflexion

Der Workshop wurde fir die Dauer von 2 %2 Stunden konzipiert — |
bei der Raum/Zeitzuteilung durch die Organisatoren von berlin08
bekam der Workshop irrtimlich jedoch nur ein Zeitfenster von 1 %
Stunden (was sich angesichts der angespannten Raumsituation
auch nicht mehr korrigieren lie3). Das Format wurde darum ohne
die geplante zweite Gruppenarbeitsphase durchgefihrt. Trotz des
damit immer noch dicht gepackten Programms kam der Workshop
bei den Teilnehmenden sehr gut an — im Ergebnis haben die
beiden Teamerinnen die richtige Mischung aus inhaltlichem Input
und aktivierenden Gruppenarbeitsphasen gefunden. Fir die
Vorbereitung wurden neue Materialien entwickelt, die nun auch fur
andere Einsatze des Netzwerks genutzt werden koénnen. Die
Kommunikation und die Abstimmung im Vorfeld des Workshops
funktionierten hervorragend.
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6. Workshop - Wer bin ich? Wer bist Du? —
ldentitat in Zeiten der Globalisierung

Zeit: 14.06.2008, 11.30 Uhr (2 Std.)
Ort: FEZ, Raum 238
Teilnehmende: 18

Teamer:

Liebgard Annedore Althausen
Email: althausl@stud.fh-luebeck.de
Henning Schulte-Huxel

Email: geniomex@web.de

[unterstitzt durch Olga Michel, Institut fur interdisziplinare
Konflikt- und Gewaltforschung, E-Mail: olga.michel@uni-
bielefeld.de]

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

Die Planung und Vorbereitung des Workshops ,Wer bin ich?...” ist
sehr gut verlaufen. Urspriinglich wurden zwei Workshops zum
Themenfeld ,Globalisierung und Identitat® vorchlagen worden:
einer von Henning Schulte-Huxel und Annedore Althausen, und
einer von Olga Michel. Aus organisatorischen Griinden wurden
die beiden Workshopkonzepte, die sich beide mit den Wechsel-
wirkungen zwischen Globalisierung, Kultur und individueller
Identitdt auseinandersetzten, zu einem Workshop zusammen-
gelegt. Obwohl die Vorbereitungen auf beiden Seiten schon
vorangeschritten waren, funktionierte dies ohne Reibungsverluste.

Far den Ablauf wurden unterschiedliche Bausteine zusammen-
gestellt, der zeitliche Anteil von inhaltlichem Input (in Form von
Powerpoint-gestitzten Impulsvortragen, Lehrgesprachen mit
Visualisierung am Flipchart) war bei diesem Workshop
vergleichsweise hoch. Dieser mindete dann in eine 45-mindtige
Fishbowl-Diskussion.

Nach einem Warm-Up, um sich etwas kennen zu lernen, folgte ein
Input Gber Globalisierung und Identitat. Dabei wurde in zwei
aufeinander folgenden Impulsvortragen/Lehrgesprachen von Olga
und Annedore/Henning der Bogen von der individuellen Identitat
(Definition, Bedeutung, kulturelle Unterschiede in der Wahr-
nehmung von individueller Personlichkeit anhand eines Beispiels
aus Indien, Identitdt und Globalisierung) hin zu kollektiven
Identitaten (Wahrnehmung der anderen und der eigenen Kultur)
geschlagen. Durch haufige Einbeziehung der Teilnehmenden
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durch Fragen konnte eher der Charakter eines Gesprachs, als
eines Vortrags erreicht werden. Der Schwerpunkt des Workshops
lag jedoch dann in der anschlieRenden Diskussion, die im
Fishbowl-Format durchgefiihrt wurde. Die Leitfragen waren hierbei
sehr grundlegender Natur: ,Wer bin ich?“, ,Wo komm ich her?“,
,Wo bin ich zuhause?“, ,Wo will ich hin?“, ,Was pragt mich?“ und
~Wer/wie/was will ich sein?“ Hier ging es um die persoénliche
Lebenssituation der Teilnehmenden.

Workshopbeschreibung
flr das Programmheft von berlin08

,Die globale Vernetzung hat auch Einfluss auf Kultur und soziale
Werte. Wachsende Mobilitat und Fernbeziehungen sind fir uns
bereits Alltag. Besonders Jugendliche stehen vor einem immer
groleren Angebot an Wahlméglichkeiten. Doch was bedeutet
Herkunft in einer sich globalisierenden Welt? Gehort die Zukunft
dem globalen Birger? Womit kann ich mich identifizieren? Diesen
und ahnlichen Fragen wollen wir uns stellen.*

Ablauf

BegrifRung, Vorstellung von teamGLOBAL und
Anliegen/Ablauf des Workshops

Warm-up mit Kennenlernen
(15 Min.)

Impuls I: Definition: Was ist Globalisierung?; Definition: |dentitat;
Zusammenhange zwischen Identitatsbildung und Globalisierung
(25 Min.)

Spiel zu Vorurteilen
(10 Min.)

Impuls Il

1. Die Macht der unbewussten Wahrnehmungsmuster: Normen
und Vorurteile: Abwertung der anderen Kulturen und Gruppen.
2. Krieg der Zivilisationen/Kulturen oder Krieg der Identitaten?
Streitkultur oder aggressive Selbstbehauptung.

(20 Min.)

Fishbowl-Diskussion
(45 Min.)

Kurze Abschlussrunde
(5 Min.)
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Feedback und Reflexion

Das Feedback der Teilnehmenden war grofRtenteils positiv. Einige
hatten sich zwar vom Input eine andere Richtung erwartet (,mehr
Uber Wirtschaft’), einigen war er streckenweise ,etwas zu
theorielastig’. Bei den Uberwiegenden positiven Ruckmeldungen
wurden insb. die ,lockere Atmosphare’, die ,Mdéglichkeit andere
Perspektiven kennen zu lernen’, der \leichte, spannende Zugang’
zu einem schwierigen Thema, Raum flr eigene Gedanken,
,Anregungen zum Weiterdenken und zu mir selbst zu finden’
genannt.

Dies wurde auch von den Teamerinnen so empfunden: ,Bei vielen
Teilnehmenden konnten wir Gedanken anregen oder weiter-
bringen. Einzelne waren froh, einmal zu erleben, dass viele
andere Jugendliche &hnliche Gedanken und Schwierigkeiten
haben, wie sie selbst. Wir Teamer erlebten die Teilnehmenden als
interessierte Jugendliche, die sich viele Gedanken Uber die Welt
und sich selbst machen. Schon war es, dass es eine sehr
gemischte Gruppe war: Einige leben an dem Ort, an dem sie seit
18 Jahren leben. Andere haben nie langer als funf Jahre in einem
Land gelebt. Einige haben Eltern aus zwei verschiedenen Kultu-
ren. So war die Diskussion spannend und voller gegenseitiger
Fragen“ (Annedore Althausen).

Die intensive und relativ lange Diskussionsphase gab den
Teilnehmenden den Freiraum, sich dem Thema aus verschieden
Perspektiven und bezogen auf ihre persdnlichen Lebensumstande
nahern konnten. Der Fishbowl wurde als Methode sehr gut
angenommen und die Diskussion entwickelte sich sehr lebhaft
und engagiert. Da die die Teilnehmenden schnell dazu
Ubergingen sich gegenseitig zu interviewen bedurfte es nur
gelegentlicher Unterstitzung/Strukturierung durch die Moderation.
Dass diesmal kein Mikro/Banane verwendet wurde, war vielleicht
ganz gut, da wir in letzter Zeit festegestellt haben, dass viele
Jugendliche zu ,Talkshow-Politikern® mutieren, wenn sie ,das
Mikro’ in die Hand nehmen.
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7. Scenario-Workshop , Klimawelten 2030*

Zeit: 14.06.2008, 13.30 Uhr (3 Std.)
Ort: FEZ, Raum 238
Teilnehmende: 12

Teamer:

Sebastian Reinkunz
Seb.reinkunz@oZ2online.de

Marcel Meyer

Email: _MarcelM_@web.de

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

Der Scenario-Workshop ,Klimawelten 2030% der von Sebastian
Reinkunz und Marcel Meyer durchgefihrt wurde, lud ein, das
Thema Globale Erwarmung in einer langerfristigen Perspektive zu
erkunden. Szenario-Ubungen sind stets ein Gedankenexperiment
Uber mogliche zukunftige Entwicklungen. Fir den Einsatz der
Szenario-Methode mit Jugendlichen bietet es sich manchmal an,
die narrative Komponente (Storytelling) in den Vordergrund zu
stellen. Wie konnte — unter dem Aspekt von Klimawandel,
Klimaverhalten und Klimapolitik — die der Alltag im Jahre 2030
aussehen? Wie wirken sich Schritte aus, die heute oder in naherer
Zukunft, ergriffen werden kénnten? Was sind die Folgen der einen
oder anderen Entwicklung? Und nicht zuletzt: Was koénnen wir
heute — jede und jeder Einzelne von uns —, um eine wunschens-
werte Zukunft konstruktiv mitzugestalten? Im Rahmen des
Workshops wurden von den Teilnehmenden in Kleingruppen vier
Alltags-Geschichten Uber aus ihrer Sicht mogliche Zuklnfte fir
das Jahr 2030 entwickelt.

Nach der BegrifRung, Vorstellung des Programms und einem
kurzen Bewegungs-Warm up (Kissenspiel) begann der Workshop
mit einem Powerpoint-gestitzten Impulsvortrag mit einem Set an
Hintergrundinformationen zum Thema Klimawandel. Daran
schloss ein zweiter Impuls Gber Grundpramissen und Beispiele flr
die Entwicklung von Szenarien an. Gemeinsam mit den
Teilnehmenden wurde dann ein erstes Orientierungsraster fur
mdgliche Zukunftsrdume identifiziert. In vier Kleingruppen wurden
dann die einzelnen Zukunftsquadranten naher untersucht. Aufga-
be war, eine kurze Geschichte zu entwickeln, die in diesem
Quadranten spielen kénnte.
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Workshopbeschreibung
fir das Programmheft von berlin08

LAlle reden Uber den Klimawandel. Aber was sind eigentlich die
Alternativen, die wir haben? Nach einem kurzen Impuls mit den
wichtigsten Facts zur heutigen Ausgangslage werden wir in
diesem Workshop einen Zukunftskompass bauen. In kleinen
Gruppen machen wir uns dann auf die Reise in unterschiedliche
mdgliche Zuklnfte. Nattrlich werden alle Gruppen am Ende tber
die Erlebnisse auf ihrer Expedition berichten.*

Die Szenarien

Szenario | — “Die Zeit der Wende”

Wir befinden uns im Jahr 2030, wir sind 40 und 39 Jahre alt und wir hatten uns
nicht traumen lassen, dass eine so positive Entwicklung mdglich sein wirde.
Vergleichen wir die Situation heute mit der vor 20 Jahren, ergeben sich sehr
deutliche Kontraste. ,Friher war alles besser” trifft fliir unsere Generation
sicherlich nicht zu. Das Umdenken begann — wie so oft — bei einigen
Engagierten, die sich schon seit Jahren fir Umwelt und Klima einsetzten. Als die
Folgen des Klimawandels immer deutlicher wurden, schlossen sich dieser
Gruppe jedoch immer mehr Menschen an. Der Druck von NGOs und
Birgerinnen und Birgern auf Regierungen wuchs stetig an, bis diese die
Initiative ergriffen. Umfassende Okosteuern wurden zunéchst in einigen wenigen
Landern, nach einem langwierigen Verhandlungsprozess aber schlieRlich auch
auf internationaler Ebene, eingefiihrt. Auch in Bildung und Erziehung gab es ein
Umdenken. In Lehrplanen wurde die Erziehung zur Nachhaltigkeit prominent
platziert und gezielt wurden Schwerpunkte gesetzt, die Okologie und Okonomie
zu vereinen suchten. Eine Generation, die mit den Folgen des Klimawandels vor
Augen und im Wissen um Alternativen aufwuchs, entwickelte ein ausgepragtes
Klimabewusstsein — auch um die eigene Zukunft nicht aufs Spiel zu setzen.
Immer mehr Konsumenten forderten nachhaltige Produkte und Dienstleis-
tungsangebote und die Wirtschaft reagierte auf diese Nachfrage. Individuelles
Konsumverhalten und Lebensstile bereiteten den Weg und auch die Politik
reagierte auf den Wertewandel in der Bevdlkerung. Sie griff regulierend in den
Markt ein und schuf einen Ordnungsrahmen, der Anreize fir nachhaltiges
Wirtschaften bereit halt und Klimastiinder belastet.

Das Klima wurde als ,Gemeingut der Menschheit’ unter speziellen gesetzlichen
Schutz gestellt. Birgerinnen und Birger hatten nun die Mdglichkeit, unter
Berufung auf dieses Gesetz Unternehmen zu verklagen, die weiterhin
klimaschadigend wirtschafteten. Zwangslaufig entwickelten sich fortan die
Unternehmen am besten, die energieeffizient und nachhaltig wirtschafteten. Ein
umfassendes Zertifizierungssystem fir Bioprodukte brachte Verbraucher-
sicherheit und schuf Vertrauen. Konventionelle Lebensmittel hatten immer
schlechtere Marktchancen und durch die Umorientierung der Landwirtschaft
konnten groRe Mengen CO2 in der Lebensmittelproduktion eingespart werden.
Der o6ffentliche Verkehrsnetz wurde nicht nur verbessert und ausgebaut, die
Preise wurden, in Folge steigender Kosten flir Fahrzeuge und vor allem
Kraftstoffe, im Vergleich immer attraktiver. Heutzutage hat kaum noch jemand
ein eigenes Auto, mobil sind wir zu Fufd oder mit Bus, Bahn und Fahrrad.

,Puh, das ist aber gerade noch einmal gut gegangen!“

Szenario Il - “Klimapolitik — Bottom Up”

Nachdem 2008 und 2009 wiederholt Versuche scheitern, ein wirksames
internationales Post-Kyoto-Klimaabkommen zu beschlieRen, setzt sich eine
unrihmliche Geschichte nationaler und regionaler Alleingange, sowie weit
verbreiterter Untatigkeit bezlglich der Herausforderungen durch den Klimawan-
del, fort. Peak Oil, das heit der Punkt, von dem an nur noch immer weniger Ol
geférdert werden kann, riickt ndher und verscharft die Konkurrenz um fossile
Brennstoffe zusehends. Vor allem zwischen den etablierten Industriestaaten
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sowie China, Indien und Brasilien wéachst der Kampf um den Zugang zu
mdglichst billiger Energie und treibt die Preise in immense Hohen. Olpreise von
150 $ pro Barrel, die 2008 Unternehmen wie Privatleute noch schockieren,
geraten schon sehr bald in Vergessenheit und der Preis steigt unaufhaltsam
weiter. Das ,Energiekonzept 21’ der Bundesregierung, 2012 beschlossen, beugt
sich zu sehr dem Druck aus machtigen Wirtschaftsverbanden, um ausreichend
wirksame MaRnahmen und Regeln in Kraft zu setzen. Ab 2015 wird in Nigeria
der Kampf ums Ol offen und groRfl&chig gewaltsam ausgetragen. Die hungernde
Bevélkerung fordert mit Gewalt ihren Anteil an den Oleinnahmen. Rebellen- und
Terroristengruppen entstehen und die Regierung versucht sich mit auferster
Brutalitédt an der Macht zu halten. Das Land zerbricht zusehends, die Férderung
leidet und die Preise steigen weiter an. Andernorts gibt es immer massivere
Konflikte um den Zugang zu brauchbarem Land und sauberem Wasser. Vor
allem Afrika versinkt in einer bis dahin ungeahnten Welle von Krieg und Gewalt.
Dadurch wird die Wirtschaft weiter geschwacht und - von einigen
Kriegsgewinnlern abgesehen — wird die Bevdlkerung in noch gréRere Not
gestirzt. Der Kontinent ist gepragt durch Krieg, Naturkatastrophen, Hunger,
Krankheiten und massive Flichtlingsstrdome. Doch auch in Europa und
Nordamerika hinterlassen die Folgen des Klimawandels zunehmend sichtbare
Spuren. Wahrend die Anpassung von Wirtschaft und Infrastruktur lange Zeit die
Folgen weitgehend abfangen konnten, geraten nun auch héhere Damme immer
ofter an ihre Grenzen, haufige Stirme kosten Milliarden und schadigen
Wirtschaft wie Privathaushalte, hochwertige Lebensmittel und vor allem Energie
werden immer teurer. Vor allem die unibersehbaren Folgen vor der eigenen
Haustlir — wenn auch noch nicht lebensbedrohlich — bringen nun doch eine
immer gréRere Zahl von Menschen zum Uberdenken ihres eigenen Verhaltens.
Eine schon langer wachsende Bewegung vor allem junger Menschen erreicht
spatestens 2017 auch die neuen Mittelschichten in den inzwischen wirtschaftlich
deutlich erstarkten BRIC-Staaten (Brasilien, Russland, Indien, China) in einem
nennenswerten Ausmaf. Deren Wachstum hatte den CO2-Aussto? wahrend der
Jahre zuvor stetig weiter ansteigen lassen, obwohl andernorts auf der Welt
bereits einiges eingespart werden konnte. Ein Klima-Wertewandel ruckt
klimabewusstes Verhalten in wachsenden Segmenten der Bevdlkerungen vor
allem reicherer Lander in den Mittelpunkt. Bei Konsum und persdnlichem
Lebensstil spielt Nachhaltigkeit eine immer gréfere Rolle. Die Bewegung wird
vor allem in Europa etwa ab 2020 zum Mainstream und sie wird bedient von
Nichtregierungsorganisationen, die sich zum Beispiel ein umfassendes
Zertifizierungssystem wirklich klimafreundlicher Produkte zur Aufgabe gemacht
haben. Diese Organisationen sind es auch, die sich 2023 auf ein globales
Zertifizierungssystem einigen kénnen, das Verbraucherinnen und Verbrauchern
auf der ganzen Welt den Weg durch die Warenangebote weist. Die Wirtschaft
hat zwar spat auf diesen Trend reagiert, aber zunehmend stellen auch
einstmalige Klimastinder ihre Produktion zunehmend auf nachhaltige Waren um.
Die veranderte Nachfrage und Konsumentenforderungen, nicht zuletzt aber
natlirlich auch die explodierenden Energiepreise, bewegen bereits seit Jahren
Unternehmen wie Privathaushalte zu einer vermehrten Nutzung von alternativen
Energien. Energieeffizienz ist bereits um 2013 zu einem erheblichen
Produktivitatsvorteil geworden. Die Wirtschaftssegmente und -unternehmen, die
die Zeichen der Zeit rechtzeitig erkannt haben, profitieren massiv von den
Entwicklungen und verdrangen in vielen Bereichen ihre weniger innovativen
Konkurrenten zusehends vom Markt. Nun, da wir auf das Jahr 2030 zusteuern,
kénnen wir, das dritte Jahr in Folge, zuriickgehende CO2-Emissionen feiern.
Dass sich diese positive Entwicklung noch rechtzeitig eingestellt hat, um die
gravierendsten Folgen des Klimawandels noch abzuwenden, kdnnen wir indes
nur hoffen. Es wird noch Jahre dauern, bis sich zeigt, was die MaRnahmen der
letzten und kommenden Jahre noch zu retten imstande sein werden.

Szenario lll -, Consume, don’t think!*

1. Akt: Sonntag, 5. November 2030, Niger

Obafemi steht auf. Er kann nicht weiter schlafen, weil die Sonne in sein Zimmer
sticht. Es ist frih am Morgen aber die Luft ist schon sehr trocken und die Hitze
schier unertraglich. Von seinem Fenster aus hat er beste Sicht. Er sieht ber die
Dacher der Vorstadt einen starken Sandsturm von der Sahara her aufziehen.
Seit Jahren nichts besonderes mehr... Doch wenn er bedenkt — vor 20 Jahren
hatte er hier noch gutes Ackerland und eine profitable Farm. Damals redeten alle
von den Gefahren des Klimawandels, doch die Verantwortlichen unternahmen
nichts. Und auch jetzt, wo die Folgen offensichtlich sind, bleiben die Méachtigen
untatig. Er weill nicht, wie das weitergehen soll — auch in der Stadt werden
Wasser und Nahrungsmittel jetzt richtig knapp. Viele seiner Freunde und
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Bekannten denken natiirlich an die Flucht — nach Europa oder so, wo es sich
noch leben l&sst. Aber Obafemi will nicht weg von seinem Land. Er hangt an
seiner Heimat und er wird sich irgendwie durchschlagen.

2. Akt: Sonntag, 5. November 2030, Amazonien

Sulam blickt zum wolkenlosen Himmel. Er ist betriibt. Seit Monaten hat es nicht
mehr geregnet. Ayahuaska wachst fast nirgends mehr, dabei braucht er diese
Medizin so dringend fiir seinen kranken GroRvater. GroRvater wird wohl auch
heute wieder mit ihm schimpfen, wenn er mit leeren Handen dasteht. Sein
GroRvater kann nicht verstehen, warum Sulam kein Ayahuaska finden kann:
,Das wachst doch fast Uberall, Du musst nur richtig suchen®, sagt er zu Sulam.
Aber Sulams GroRvater konnte schon seit sehr langer Zeit nicht mehr die Hitte
verlassen. Vielleicht ist das gut so. Er wirde sich in seinem Wald nicht mehr
auskennen — und es wiirde ihm wohl das Herz brechen, zu sehen, wie es hier
jetzt aussieht. Der GroRvater erzahlt, dass es frilher im November jeden Tag
geregnet hat, darauf konnte man sich verlassen. Aber was Sulams Vorvéater iber
den Wald und den Fluss wissen, zahlt seit Jahren nicht mehr. Die weisen Alten
verstehen die Welt nicht mehr — die Gétter schienen zornig zu sein. Wie kénnte
es sonst sein, dass auch die sonst so haufigen Piranhas seit einigen Jahren gar
nicht mehr in dieser Gegend des Amazonaswaldes vorkommen. Stattdessen
sind Sulam Geschichten von groRen Tieren zu Ohren gekommen die schwarz-
weill gefleckt sein sollen. Und es soll da riesige Flachen geben, wo Uberall nur
das Gleiche wachst...gar nicht weit von hier.

3. Akt: Sonntag, 5. November 2030, Stuttgart

Max steht auf und nimmt den Gelandewagen, um schnell Brétchen zu holen. Er
mag es, wenn ihm morgens ein bisschen der Wind durch die Haare blast. Der
Benzinpreis von 5,50 € pro Liter hindert ihn nicht daran. Ist ja vergleichsweise
glnstig heute. Und die Untergangsszenarien der Fanatiker hatten ja noch ganz
andere Preise vorausgesagt. Die Sonne scheint und Max genief3t die Autofahrt in
kurzen Hosen. Wie war das noch damals, als es im November regnete oder es
lag sogar Schnee — schrecklich! Max kann nicht verstehen, dass vor zwanzig
Jahren alle vor dem Klimawandel warnten. Es ist doch schon, wenn es warm ist.
Warum sollte er da auf lebensnotwendige Dinge verzichten — seine Kurzurlaube
auf Mallorca zum Beispiel, die er einfach alle paar Monate braucht, zum
Entspannen. Die drastisch gestiegenen Energiepreise hauen Max nicht um, daftr
wurde ja die Okosteuer abgeschafft. So gesehen hat sich fir ihn nicht viel
geandert. Die paar Stirme und ein Neckarhochwasser alle paar Jahre, die
werden wohl die Ausnahme bleiben. Und auRerdem: Hochwasser, auf dem
Killesberg? Wohl kaum! Manchmal hat sich Max schon gefragt, warum die
Regierung damals nichts tat, wo doch so viel geredet wurde. Aber da haben sich
Gott sei Dank die Verniinftigen durchsetzen kénnen. Im Tal unten sieht er das
groRe Migrantenwohnheim und fragt sich, warum wohl momentan so viele
Afrikaner auswandern. Er erinnert sich an eine Fernsehreportage, die von
Wassermangel, Dirre und Hungersnéten berichtete. Aber was fiir einen Einfluss
kénnte schon ein Stuttgarter auf Afrika haben? Viel zu weit weg.

Szenario IV —, Aber die Waltraud hat’s trotzdem anders gemacht..."

Von Lisa, Franzi und Paulina

Gestern war ich bei meiner Tante Waltraud zu Besuch und die hatte doch
tatsachlich einen Flyer von einem Politiker auf dem Kiichentisch liegen. Aber
naturlich hat sie sich dartiber wieder nur lustig gemacht.

AUF DEM RICHTIGEN WEG!

Prof. Dr. A. Mustermann,

Die Gruenen

Wir haben seit 2009 schon viel erreicht:

1. Das Mobilitdtsgesetz ist seit Jahren in Kraft und hat die Klimaschadigung
durch den motorisierten Individualverkehr auf ein Drittel reduziert

2. Das Energieeffizienzgesetz ist in Kraft und spart jahrlich zehntausende
Tonnen CO2 ein

3. In Deutschland wird Heizenergie heute flachendeckend aus nachwachsenden
Rohstoffen gewonnen

4. Der Vertrag von San Francisco ist beinahe weltweit in Kraft und das Klima wird
erfolgreich geschiitzt

Helfen Sie uns, diese Erfolgsgeschichte fortzusetzen.

Wahlen Sie am 12. November 2030

Die Gruenen

Vielen Dank
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.Mobilitdtsgesetz” - Tante Waltraud kann da nur lachen: ,Mobilitatsverbot wirde
besser passen.” Pro Haushalt ist nur noch ein Auto erlaubt, das heif3t angeblich,
dass sich die Menschen nicht noch den kleinen Sportflitzer dazuholen, sondern
nur praktische Fahrzeuge angeschafft und bewegt werden. Verkehrsaufkommen
und Klimaschadigung sollen dadurch deutlich zuriickgegangen sein, weil
Spalfahrten wegfielen und mehr Familienmitglieder nun die offentlichen
Verkehrsmittel nutzen. Autofahrten sind den Besitzern aul3erdem nur noch jeden
zweiten Tag erlaubt — Wege sollen besser geplant werden, Strecken wegfallen.
Fur Tante Waltraud gilt das nicht: ,Mein Schatz, der Rainer, der wohnt hier
einfach zur Untermiete - zwei Haushalte - zwei Autos!” Nur noch jeden zweiten
Tag Autofahren — kein Problem: Montag fahrt Waltraud, Dienstag Rainer,
Mittwoch Waltraud usw. Nur noch eine private Flugreise darf pro Jahr und
Person unternommen werden, Kerosin wird hoch besteuert. Flige wurden teurer
und hunderttausende von Flugkilometern konnten eingespart werden. Tante
Waltraud kommt auch da drum herum: Fir lhre Mutter, die in Florida lebt, hat sie
kurzerhand ein Attest besorgt. ,Die ist jetzt ,schwerkrank’ und ich muss sie
nattrlich regelmafig besuchen. Florida ist ja schén und die Amerikaner sehen
das auch nicht so eng, wenn ich von da mal noch eben einen kleinen Urlaub
mache.“ Im Rahmen des Energieeffizienzgesetzes wurde der Strom rationiert —
jeder Haushalt bekommt pro Jahr und Person nur noch 750 kWh (das entspricht
in etwa einer Halbierung des heutigen Durchschnittsverbrauchs1). ,Die
Menschen nutzen Strom seither sparsam und effizient, groke Mengen Energie
konnten so bereits eingespart werden,“ sagen die Politiker aber Tante Waltraud
findet das ,albern.“ ,Als konnten die Leute nicht selber entscheiden, wie man
verniinftig mit Strom umgeht.“ Die Tante Waltraud und der Rainer sind aber gut
vorbereitet, sie haben einen Kompressor im Keller stehen. ,Da kann man sich
mal was Gutes tun.“ Da kommen die Freunde vorbei und es wird schon
gegessen. Dass Gerate wie Brotschneidemaschinen und Elektrogrills eigentlich
verboten sind, weil es ja auch klimaunschadliche Alternativen gibt, das ist nicht
weiter schlimm. ,Die bekommt man ganz einfach — und gar nicht so teuer —,
wenn man ein paar Leute kennt,“ sagt Rainer und von diesen Leuten hat er
nattrlich auch den Kompressor. Mit Holzpellets soll man ja eigentlich heizen —
nachwachsende Rohstoffe und Energie einsparen und so. Der Reiner schmeifit
aber Kompressor und Elektroheizer an, wenn’s ungemditlich ist. ,Da wird es viel
schneller warm®, sagt er. Der Sprit ist teuer aber Geld haben die beiden ja
genug. Wirksame internationale Abkommen sind nach langen Verhandlungen
beschlossen und fast weltweit ratifiziert worden. Auch die Riesenwirtschaften von
Indien und China sind diesem Abkommen unterworfen, weil eingesehen wurde,
dass ein ungebremster Klimawandel einfach zu teuer werden wiirde. ,Das wollen
uns die Politiker erzéhlen aber die haben ja gar keine Ahnung, was wirklich
abgeht®, sagt Tante Waltraud dazu. ,Das glaubt doch kein Mensch, dass in
Indien und China Abermillionen Autos einfach nur herum stehen. Wenn die
Fahren wollen, dann fahren die auch — und alte Autos, dreckige —, warum sollten
wir verzichten? Auflerdem macht das Fahren doppelt SpaR, seit auf den Strafien
so wenig los ist.“ Nachste Woche ist dann Wahl aber die beiden gehen nicht hin:
,Die Politiker haben doch eh alle keine Ahnung.“ Waltraud und Rainer fahren ins
Grune, machen sich einen schénen Sonntag, es soll ja schon warm werden. Und
Waltraut will eh nach Dubai auswandern: ,Da gibt es solche Regelungen gar
nicht. Die sind frei dort, die kbnnen selber entscheiden was sie tun und lassen
wollen — Klima hin oder her. Und wenn sich das wirklich irgendwann wirklich bei
uns auswirken sollte, dann bin ich ja auch schon langst tot.”
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Ablauf

Begrufung, Vorstellung von teamGLOBAL und
Anliegen/Ablauf des Workshops

Bewegungs-Warmup ,Kissenspiel®
(10 Min.)
Impuls I: Klimawandel — Was, warum, wie...?

Raum fur Fragen
(20 Min.)
Impuls II: Was sind Szenarien?

Raum fur Fragen
(15 Min.)

Erste Gruppenarbeitsphase
(40 Min.)

Pause
(10 Min.)

Kurzfilm zum Thema Energiebewusstsein
(5 Min.)

Zweite Gruppenarbeitsphase
(40 Min.)

Prasentation der (Roh-)Szenarien und Reflexion
(30 Min.)

Feedbackrunde und Verabschiedung
(10 Min.)

[Im Anschluss: Redaktion und Versand an die Teilnehmenden
via Email]

Feedback und Reflexion

Die Vorbereitung des Workshops wurde von den beiden Teamern,
Sebastian Reinkunz und Marcel Meyer, mit einem hohen Mal} an
Sorgfalt geleistet. Die Abstimmung im Vorfeld verlief sehr gut. Fir
den Workshop kamen auch Bausteine aus dem Band ,KLIMA
WANDELN" zum Einsatz, den Sascha Meinert und Michael Stollt
Ende 2007 im Auftrag der Landeszentrale fiir politische Bildung in
Baden Wairttemberg erstellt haben. Trotz des vergleichsweise
sehr knappen Zeitrahmens fir eine Szenario-Ubung sind vier
Geschichten entstanden, in die wichtige Elemente des Lernpro-
zesses eingeflossen sind. Sie sind ein auch Uber den Workshop
hinaus Bestand habendes Ergebnis der Diskussionen in den
Kleingruppen. Die redaktionell Uberarbeiteten Szenarien sind allen
Teilnehmenden des Workshop via Email zugesendet worden.
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8. Scenario-Workshop: Die Welt als Staat?

Zeit: 14.06.2008, 14.30 Uhr (1 Std.)
Ort: FEZ, Raum 229
Teilnehmende: 25

Teamer:

Ivo Krizic

Email: Ivo.krizic@uni-konstanz.de
Marlene Grauer

Email: commercialsuicide@web.de

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

Eine nachhaltige Bewirtschaftung der naturlichen Ressourcen, die
Bekampfung des Klimawandels, die Stabilitdt internationaler
Markte, der Schutz der Menschenrechte und die Verringerung von
Armut sind nur einige der globalen Herausforderungen unserer
Zeit, die ein gemeinsames Handeln der Menschheit erfordern. Der
Gedanke, einen Weltbundesstaat 0.a. zu grunden, der sich den
Aufgaben widmet, die durch einzelne Staaten allein nicht mehr zu
bewaltigen sind, liegt nahe. Aber kann eine globale Demokratie
nach dem Vorbild eines Nationalstaats funktionieren? Welche
anderen Formen von Global Governance sind denkbar? Wie
kénnten Institutionen aussehen, die einen fairen Ausgleich
schaffen und verbindliche Regeln setzen?

Die Idee einer Weltgesellschaft, die sich einen politischen
Rahmen schafft, setzt sicher eines voraus: ein hohes Mal} an
Kooperationsfahigkeit. Als spielerischen Einstieg in das Thema
wahlten die beiden Teamer, lvo Krizic und Marlene Grauer, denn
auch das Warm up “Eisbaren und Pinguine” — ein Spiel, in dem
es letztlich auf die Fahigkeit der Teilnehmenden ankommt, sich
schnell auf eine (funktionierende) Kooperationsstrategie zu
einigen, und das geht so: Auf dem Boden wird ein sehr groRRes
Blatt Papier gelegt. Aus der Gruppe werden zwei bis drei
“Eisbaren” ausgewahlt, die restlichen Teilnehmenden sind
“Pinguine”. Die Eisbaren haben die Aufgabe den Pinguinen ihre
.Eisscholle” (das Papier) streitig zu machen. Die Pinguine werden
jetzt im Normalfall recht planlos auf ihrer Eisscholle herumackern,
ohne zu kooperieren — wahrend die Eisbaren die Scholle mihelos
zerstoren. 2. Runde: neue Eisscholle, neues Glick. Die Spiel-
leitung sagt den Pinguinen, dass sie um ihre Scholle zu
beschltzen, zusammenarbeiten sollen (nun werden die Pinguine
sich absprechen mit Hilfe von Armen, Beinen bzw. hinlegen ihre
Eisscholle gemeinsam schitzen — und die Eisbaren werden in der
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Regel deutlich weniger Erfolg haben). Das Ergebnis kann im
anschluss kurz mit den Teilnehmenden reflektiert und Parallelen
zu realen Entwicklungen/Ereignissen gezogen werden. Als
Nebenprodukte ist dieses bewegungsreiche Warm up auch
Energizer fur die Teilnehmenden, macht Spall und und man hat
eine ziemliche Sauerei von Papierfetzen im Raum (die dann aber
auch wieder kooperativ entsorgt werden kdnnen).

Die anschieRende Szenario-Ubung “Die Welt als Staat” ging der
Frage nach, welche Strukturen sich in den kommenden
Jahrzehnten aufbauen liel3en, wie sie funktionieren sollten, welche
Hindernisse auf dem Weg 2zu einer handlungsfahigen
Weltgemeinschaft zu bewaltigen sind, und schlieBlich auch
welche Nachteile fur einen Weltstaat in Kauf zu nehmen waéren.
Fir die Umsetzung wurde eine Variante der Szenario-Methode
gewahlt, die das Element des kreativen Storytelling in den
Mittelpunkt stellt. Da fir die meisten Jugendlichen die Vorstellung
eines globalen, funktionierenden Gemeinwesens ziemlich weit
weg von ihrem Alltagshorizont spielt, lag das Ziel darin, “einfach
mal in Blaue zu denken”, quasi ein konstruktives Brainstorming,
das durch den langerfristigen Zeitrahmen von zwei Jahrzehnten
viel Freiraum flr Veranderungen zur heutigen ausgangslage bot.
Als inhaltlicher Input flr die ‘Zukunftsexpeditionen’ diente ein
Impulsvortrag, der einen Uberblick lber die ideengeschichtliche
Entwicklung des Konzepts einer Weltgesellschaft gab und
unterschiedliche Ansatze vor- und zur Diskussion stellte. Mit
diesen Uberlegungen und einem Handout “Roadmap fiir die
Szenarioentwicklung” bewappnet, wurden die Teilnehmenden in
Kleingruppen aufgeteilt. Die Aufgabe: eine Geschichte entwickeln,
die ein Bild einer moglichen zukinftigen “Weltgesellschaft” aus
der Perspektive einer ganz konkreten Person zu zeichnen, die die
in dieser Zukunft lebt. Zu Beginn sollten sich die Teilnehmenden
einen Kontinent aussuchen, auf dem ihr Protagonist lebt. Dies
tragt zur Fahigkeit zum Perspektivenwechsel bei und starkt
zugleich die Identifikation mit der Geschichte. Und es regt an,
auch die Konsequenzen von “Lésungen” zu durchdenken. Weitere
Aufgabenstellung war, dass in der Geschichte auch Informationen
zu dem Weg enthalten sein sollten, die von der heutigen
Ausgangslage zu dem Szenario gefuhrt hat (“Warum?”,”"Wie”).
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Workshopbeschreibung
flr das Programmheft von berlin08

,Kdnnen globale Probleme auf Dauer von nationalen Instututionen
und Staaten gel6st werden? Sind die Vereinten Nationen der erste
Schritt zu einer zivilen Weltgemeinschaft? Und wenn ja, wollen wir
das Uberhaupt? Wir wollen mit Euch einen Ausblick in mogliche
Zukunfte wagen und an einer Vision fur die Weltinnenpolitik von
morgen basteln.*

Ablauf

BegrifRung, Vorstellung von teamGLOBAL und
Anliegen/Ablauf des Workshops

Warm up / Energizer “Pinguine” und Eisbaren”
(10 Min.)

Kurzer Assoziationskreis (Kartenabfrage):

Was ist ‘Global Governance’?

Was verstehen wir unter ‘Weltgesellschaft’?

Und warum braucht man sowas / warum vielleicht auch nicht?

Impulsvortrag zum Thema

(20 Min.)

Storytelling: “Ein Szenario Uber die Welt(-gesellschaft) von
morgen”

Arbeit in Kleingruppen

(20 Min.)

Vortrag und kurze Reflexion der Geschichten
(10 Min.)

Feedbackrunde und Verabschiedung
(3 Min.)

Feedback und Reflexion

Der Workshop war eine kurze und unterhaltsame Einladung, sich
weiter und intensiver mit den Fragen rund um ‘Global
Governance’ auseinander zu setzen. Ivo und Marlene haben eine
gute Balance zwischen Spall und ernsthaftem Nachdenken,
zwischen Wissensvermittlung und Aktivierung der Teilnehmenden,
“die Geschichte selbst und mit einem hohen Mal} an Kreativitat” in
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die Hand zu nehmen. Angesichts der kurzen zur Verfigung
stehenden Zeit konnte die Szenarienentwicklung nicht Gber ein
“Standup-Storytelling” hinausgehen. Sich in einer kleinen Gruppe
innerhalb von zwanzig Minuten auf eine gemeinsame Geschichte
zu verstandigen, setzt aber schon fiir sich ein hohes Mal} an
Kooperationsfahigkeit voraus.

In der Feedback-Runde wurde von einer Teilnehmenden kritisiert,
dass das Warm up zu Lasten der Natur gehe (“Papierver-
schwendung”), ein Teilnehmer hatte sich noch mehr Informationen
zum Thema Weltblrgerbewegung, Weltfdderalisten etc. ge-
wilnscht. Es war absehbar, dass die Zeit am Ende knapp werden
wurde — eine weitere Einschrankung des ansonsten sehr positiven
Feedbacks der Teilnehmenden. Fur kunftige ahnliche Formate
sollte dem entsprechend etwas mehr davon eingeplant werden.
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9. Workshop — “World-Trading-Game”

Zeit: 14.06.2008, 16.30 Uhr (2 V2 Std.)
Ort: FEZ, Raum 238

Teilnehmende: 28

Teamer:

Alexandra Tost

Email: Alex_tost@gmx.de

Dirk H. Konig

Email: deseuners@t-online.de

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

Die Globalisierung von Produktion, Handel und Kapitalverkehr
beschrankt sich bislang weitgehend auf wenige Lander. Viele
Entwicklungslander haben nur einen begrenzten Zugang zu den
neuen Netzen, Markten und Freiheiten der o©6konomischen
Globalisierung. Wettbewerb setzt aber voraus, dass die
Teilnehmenden zu einem Wettbewerb prinzipiell in der Lage sind.
Die Verwerfungen und wachsenden Ungleichheiten, die mit der
fortschreitenden  Globalisierung einhergehen, sind ebenso
offensichtlich wie der Nutzen, den wir jeden Tag daraus ziehen.
Jetzt geht es darum zu lernen, wie eine Welt, in der es rund geht
aber nicht alles rund lauft, besser gestaltet werden kann. Damit
beginnt die Suche nach Ldsungsansatzen, die eine zukunftsfahige
und faire Entwicklung ermdglichen. Hier setzte der Workshop
World Trading Game®“ an. Das Planspiel wurde bereits in
mehreren teamGLOBAL-Einsatzen erfolgreich eingesetzt. Als
Einstieg wurde der Baustein ,Global Memory“ verwendet.

Workshopbeschreibung
fir das Programmheft von berlin08

,Das ,World-Trading-Game* ist eine Welthandelssimulation, in der
die Teilnehmenden Aufgaben verschiedener Akteure der Globa-
lisierung Ubernehmen. Dazu werden sie in sechs Gruppen von
jeweils drei bis vier Personen aufgeteilt. Unter nachgestellten
Bedingungen sollen sie im Wettbewerb um Ressourcen, Human-
kapital und Know-How so viel Reichtum wie moglich anhaufen.
Gewonnen hat, wer am Ende den gréRten finanziellen Gewinn
erwirtschaftet hat. Dass dies nicht ohne Konflikte ablauft, versteht
sich von selbst..."

teamGLOBAL@berlin08
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,Global-Memory’

Jeder Teilnehmende erhalt ein DIN A4 Blatt mit einer Statistik,
einer Karikatur oder einem Foto zum Themenfeld ,Globalisierung
der Wirtschaft’. Zu jedem Blatt gibt es einen passenden Partner.
Aufgabe flr die Teilnehmenden ist, dass sie die Person mit dem
Gegenstiick finden, das zu ihrem Blatt passt (z.B. eine Karikatur
und eine Statistik zum gleichen Thema). Anschliel3end stellen die
Tandem ihre Blatter kurz den anderen vor. So haben sich die
Teilnehmenden bereits spielerisch mit Zusammenhangen,
Statistiken und Grafiken zum Thema auseinandergesetzt und so
fir die folgende inhaltliche Einfuhrung eingestimmt. Mit einer
Powerpointprasentation wurden nun alle Darstellungen des
Memories zu einem interaktiven Lehrgesprach zusammengefugt.

,World Trading Game’

Den Hauptteil des Workshop bildete das World Trading Game, in
dem die Teilnehmenden selbst in die Rolle von wirtschaftlichen
Akteuren schlipften. In Kleingruppen von jeweils vier bis sechs
Personen vertreten sie zwei Industrienationen (Japan, Frank-
reich), zwei Schwellenlander (Brasilien, Indien) und zwei
Entwicklungslander (Kongo, Myanmar). Aufgabe ist es, aus Papier
Kreise, Rechtecke usw. herzustellen und auf dem Weltmarkt zu
verkaufen, das Ziel: ein mdglichst hoher Gewinn. Allerdings sind
die Ausgangssituationen der einzelnen Gruppen sehr unterschied-
lich. Wahrend die Industrienationen Uber Scheren, Zirkel und
Papier verfigen, haben die Entwicklungslander anfangs keinerlei
Werkzeug. Dies macht u.a. einen Handel zwischen den Nationen
erforderlich. In Form von Ereigniskarten kommen noch weitere
Erschwernisse hinzu, z.B. ein Blrgerkrieg im Kongo, der das Land
viel Geld kostet, ein massiver Preisverfall fir (mangels Schere)
gerissene Dreiecke um 50 Prozent, ... Kurz: es ist fir manchen
eine schwierige Situation sich da noch am Weltmarkt zu behaup-
ten.

In einer intensiven Reflektionsphase im Anschluss an das
Planspiel wurde zunachst Uber die emotionalen Eindriicke der
Teilnehmenden gesprochen und daran anknipfend dartber
diskutiert, in wieweit sich zu dieser — natirlich sehr holz-
schnittartigen und vereinfachenden — Spieldramaturgie Parallelen
zum realen globalen Wirtschaftsgeschehen herstellten lassen.

Der Verlauf der Simulation war durch ein hohes Mall an Dynamik
und an Motivation der Teilnehmenden gekennzeichnet. Einem der
Entwicklungslander gelang der Aufstieg zur Schwellenékonomie,
wahrend das andere noch weiter zurlick fiel. Der Speiverlauf bot
zahlreiche AnknUpfungspunkte fir die Diskussion: ,Wie wirkt sich
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die Ausgangssituation auf die Fahigkeit zur Entwicklung aus?“
Welche unterschiedlichen Entwicklungspfade bzw. -strategien
kann ein Entwicklungsland einschlagen?“ Schwerpunktthemen,
die von den Teilnehmenden gemeinsam reflektiert wurden waren
insb. Auswirkungen von Freihandel und Wettbewerb bei
unterschiedlichen Ausgangsbedingungen (,gleiche Bedingungen
heilt nicht faire Bedingungen®; ,success to the successfull®),
Méglichkeiten einer starkeren Kooperation sowie die Vor- und
Nachteile einer starken Spezialisierung der Produktion (,Nischen
des Weltmarkts®).

Feedback und Reflektion

Im Spielverlauf wurden grundlegende Zusammenhange einer
zunehmend verflochtenen Weltwirtschaft erfahrbar. Durch die
hohe Motivation der Teilnehmenden entstand eine lebendige
Dynamik, die den Stoff fir eine intensive Diskussion bot. Das
Feedback der Teilnehmenden in der Abschlussrunde war seh
positiv, einige meldeten auch Interesse an den Spielmaterialien
an, um das World Trading Game noch mal in ihrem Umfeld zu
spielen. Der Workshop wurde von dem bereits eingespielten
Team Alexandra Tost und Dirk Konig souveran angeleitet. Die
Abstimmung im Vorfeld funktionierte reibungslos. Das Format ist
insbesondere fir Veranstaltungen in Schulen geeignet: Annahe-
rung an das Thema Uber Assoziationen, Karikaturen, Schaubilder
und Statistiken (Global Memory); ein kurzer Impulsvortrag zu
grundsatzlichen Zusammenhangen, Akteuren und Heraus-
forderungen fur eine zukunftsfahige Weltwirtschaftsordnung; eine
Simulationsphase, in der die Teilnehmenden selbst als aktive
Gestalter das Geschehen in der Handhaben; Diskussion und
Reflektion des Verlaufs und der Ergebnisse der Simulation.
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10. Workshop- Nachhaltigkeit:
eine Spurensuche

Zeit: 15.06.2008, 10.30 Uhr (2 Std.)
Ort: FEZ, Raum 238
Teilnehmende: 6

Teamer:

Susanne Eva Krieg

Email: susanne@krieg-hn.de
Fabian Hibner

Email: fabian.huebner@gmx.net

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

Bevolkerungswachstum, Millberge, das tagtagliche Artensterben,
ein ubermaliger Energie- und Rohstoffverbrauch sowie die zu-
nehmende Verschmutzung von Luft, Béden und Gewassern sind
Ausdruck fur den Balanceakt am Rande der Belastungsgrenzen
des Okosystems Erde. Zwar hat sich spéatestens seit dem
Brundlandt-Bericht von 1987 und der 1992 in Rio verabschiedeten
Agenda 21 im o6ffentlichen Bewusstsein die Einsicht gereift, dass
Okologisch nachhaltige Produktions- und Konsummuster eine
Voraussetzung flir die kinftige menschliche Entwicklung
darstellen — doch bislang ist ein wirklicher Wandel in der Politik,
bei Unternehmen und Verbrauchern nur schwer zu erkennen. Der
Workshop ,Nachhaltigkeit — eine Spurensuche“ stellte den
Konsumenten als Akteur in den Mittelpunkt. FUr das Konzept
adaptierten Susanne Krieg und Fabian Hibner Methoden aus
dem Materialienband ,Vordenken — Nachdenken: Konsumenten
lernen nachhaltiger konsumieren®, einer Handreichung des
Verbraucherzentrale Bundesverbands e.V. (abrufbar im Internet
unter: http://lernerfolg.vzbv.de/projekt01/ .

Workshopbeschreibung
fur das Programmheft von berlin08

.Der Begriff ,Nachhaltigkeit® ist in vielen Debatten unserer Zeit
prasent und alle sind dafir — zumindest haben wir noch nie
jemanden getroffen, der sagt, dass er ,gegen Nachhaltigkeit’ ware.
Aber was bedeutet Nachhaltigkeit eigentlich? Wie verandert das
Konzept einer nachhaltigen Entwicklung unser Verstandnis von
Zeit, Mensch und Natur? Was passiert auf politischer Ebene? Und
was ist ein nachhaltiger Lebensstil? In diesem Workshop machen
wir uns auf die Suche.”
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Auf dieser Grundlage wurde eine Ablaufplanung fur einen 2 V-
stiindigen Workshop zusammengestellt:

Begrufung, Vorstellung von teamGLOBAL und
Anliegen/Ablauf des Workshops

(5 Min.)

Warm up: Ich packe meinen Koffer...
(Name plus ein Begriff zur Nachhaltigkeit)

Das Spiel besteht darin, vom ,Einpacken eines Koffers“ zu
berichten und Gegenstande zu nennen, die bereits in den Koffer
gepackt wurden. Die Teilnehmenden sitzen in einer Runde. Eine
Person beginnt, indem sie sagt: ,lch packe meinen Koffer und
lege ein ... (beliebiger Gegenstand, der aber etwas mit dem
Thema Nachhaltigkeit zu tun haben muss) hinein.“ Nun wird im
Uhrzeigersinn fortgefahren. Der jeweils nachste Mitspieler
wiederholt den gesamten Satz seines Vorgangers inklusive aller
Gegenstande, die dieser genannt hat, und fiigt einen eigenen
Gegenstand hinzu. Reihum missen die Spieler so alle bereits
genannten Gegenstande in der richtigen Reihenfolge lickenlos
aufzahlen und am Ende der Liste einen weiteren, eigenen
Gegenstand hinzufligen. Ein/e Spieler/in scheidet aus, wenn
er/sie Gegenstande in ihrer Reihenfolge vertauscht oder weglasst.
Wenn man immer noch die Namen der Leute dazu nennen muss,
die die einzelnen Sachen in den Koffer gepackt haben, kann das
Spiel am Anfang eines Workshops auch zum Kennenlernen
genutzt werden.

(20 Min.)

Impulsvortrag: Nachhaltigkeit — Begriffsklarungen,
Grundlagen, Entwicklung

(20 Min.)

Gruppenarbeit: Problemfelder und Zielkonflikte

Die Kleingruppen erhalten Impulsbilder, die unterschiedliche
menschenverursachte Umweltbelastungen thematisieren; die
Gruppe diskutiert zunachst Ursachen (,Was sind die treibenden
Krafte/Grinde fir diese Umweltbelastung?” — z.B. die Preise fir
fossile Energietrager sind niedrig und enthalten nicht den
tatsachlichen Umweltverbrauch) und die Auswirkungen (,Wer ist
betroffen, was sind die Nebenwirkungen des Konsums?“ — z.B.
die Auswirkungen werden auf Steuerzahler abgewalzt oder ,die
Menschen in den Entwicklungslandern sind — trotz geringen
Ressourcenverbrauchs am starksten von den negativen
Auswirkungen betroffen®). Die einzelnen Problemdimensionen
werden auf Karteikarten geschrieben und an einer Stellwand
platziert. Im nachsten Schritt geht es darum, Zusammenhange
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zwischen ihnen zu finden, die mit Linien zwischen den
Karteikarten visualisiert werden.

(45 Min.)

Baustein ,Nachhaltiger Lebensstil*

(Kartenspiel zur Anndherung an das Thema)

Leitfrage: Wie kann man seinen Lebensstil verandern, um mehr
Lebensqualitat und eine Nachhaltige Entwicklung zu férdern?

Anliegen: Die Teilnehmenden sollten einen persénlichen Bezug
zwischen dem Konzept einer Nachhaltigen Entwicklung und ihrem
eigenen Lebensstil herstellen.

Ablauf: Die Teilnehmenden ziehen je eine Spielkarte von einem
Stol3 mit Karten und verteilen sich im Raum. Auf den Karten wird
eine bestimmte Verhaltensweise beschrieben, die gewdhnlich mit
Nachhaltiger Entwicklung assoziiert wird (z.B. Einkaufen von
Lebensmitteln aus der Region bzw. dem Oko-Landbau;
CarSharing, Nutzung offentlicher Verkehrsmittel, etc.). Jeder
Teilnehmende befragt zu seiner Karte eine oder mehrere
umstehende Personen. ,Welche Starken und Schwachen hat das
jeweilige Konzept?“ ,Bedeutet es eine Einschrankung oder einen
Zugewinn von Lebensqualitat?” ,Kann man das sofort um-
setzen?“ ,Und ist das dann schon ein nachhaltiger Lebensstil?“ In
Kleingruppen von vier bis sechs Personen Uberlegen sich die
Teilnehmenden anschlieBRend ihre ,TOP 3 — Liste, welche
Veranderungen in den personlichen Gewohnheiten zugleich die
Lebensqualititdt und das Ziel einer Nachhaltigen Entwicklung
wirkungsvoll verfolgen lasst. Die Ergebnisse werden dann in der
Gesamtgruppe vor- und zur Diskussion gestellt.

(45 Min.)

Feedback-Runde
(10 Min.)

Feedback und Reflektion

Das urspringliche Workshop-Konzept konnte leider nicht wie
geplant umgesetzt werden, da am Sonntag vormittag bei berlin08
bereits allgemeine Aufbruchsstimmung herrschte. So fanden sich
zu diesem Workshop lediglich sechs Teilnehmende ein — was eine
andere Dramaturgie als die geplanten Gruppenarbeits-Einheiten
erforderlich machte. Susanne Krieg und Fabian Hubner stellten
das Workshopkonzept spontan um: nach dem Warm up und dem
Impulsvortrag moderierten sie eine offene Diskussion entlang der
fir die einzelnen Bausteine vorbereiteten Leitfragen. In der
Diskussion wurde deutlich, dass die Vorstellungen, die sich mit
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einem “nachhaltigen Lebensstil” verbinden, sehr unterschiedlich
sein konnen. Es gelang ein intensiver und konstruktiver
Austausch Uber “Notwendigkeiten” und “Scheinlésungen”. Anhand
zahlreicher Beispiele, die von den beiden Teamern eingebracht
wurden und personlicher Erfahrungen der Teilnehmenden
entstand ein reicher Bogen von Anregungen, was jeder personlich
tun kann.
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11. Interaktive Stellwand — Globalisierung
und Gesundheit

Zeit: Samstag und Sonntag (interaktive Ausstellung)
Ort: Foyer des FEZ

Teilnehmende: rund 100 Jugendliche haben sich an
einer Umfrage beteiligt, etwa 200 die interaktive
Ausstellung ,besucht.

Teamer:

Victoria Kirchhoff

Email: Victoriainutah@hotmail.com

Valentina Seidel

Email: Valentina_seidel@yahoo.de

Anliegen, Inhalte und methodischer Zugang

Neben den zehn Workshops, die im Rahmen von berlin08 von
teamGLOBAL gestaltet wurden, bildete die interaktive Stellwand
zum Thema “Globalsierung & Gesundheit” ein weiteres Angebot
des Netzwerks.

Grundséatzlich sollte die kleine Ausstellung die Frage beantworten,
was die beiden Themen Globalisierung und Gesundheit mit-
einander zu tun haben und fir die Thematik "Global Burden of
Diseases" sensibilisieren. Die mdglichen Bezugspunkte sind
vielfaltig: Angefangen damit, dass sich ansteckende Krankheiten
aufgrund gesteigerter Migration und Massentourismus schneller
ausbreiten (daher auch Pravention als globale Herausforderung),
Uber globale Umweltveranderungen und sich wandelnde Arbeits-
bedingungen, die einen oft negativen Einfluss auf die Gesundheit
der Menschen haben, Uber Verkehrsunfalle Gbermideter LKW-
Fahrer bis hin zum Medikamentenmangel in vielen Regionen der
Entwicklungslander. Dies alles sind Beispiele fur die Auswir-
kungen der heutigen Form der Globalisierung auf Gesundheit, wie
u.a. der ,Global Health Watch Report 2006 verdeutlicht
(www.ghwatch.org). So ist zum Beispiel auch die Zunahme von
saisonaler Arbeitsmigration ein wichtiger Faktor in der Dynamik
der HIV/AIDS-Epidemie in vielen Landern Afrikas. Die ,Millennium
Development Goals® der Vereinten Nationen beinhalten zahlreiche
krankheits- und gesundheitsbezogene Ziele wie die Zurlck-
drangung der grofRen Infektionskrankheiten, die mit klangvollen
Aktionsprogrammen wie ,Stop TB* und ,Roll Back Malaria“
angegangen werden. Neue ,Public Private Partnerships” wie die
,Global Alliance for Vaccines and Immunisation“ oder Kampagnen
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zur Ausrottung der Kinderlahmung, der Flussblindheit und anderer
Armuts- und Tropenkrankheiten sind bereits entstanden. Zudem
haben die SARS- und Vogelgrippe-Epidemien 2003 und 2004
gezeigt, wie global inzwischen Seuchenbekampfung koordiniert
wird.

Nachdem eine Reihe mdglicher Bezugspunkte angedacht wurde,
haben sich Victoria Kirchhoff (die das Thema vorgeschlagen
hatte) und Valentina Seidel dafiir entschieden, den Schwerpunkt
auf HIV/Aids zu legen. Fur die interaktive Ausstellung stellten sie
ein umfangreiches Set zusammen, das Wissensvermittlung, Mei-
nungsbildung und Austausch miteinander verband, sowohl den
Kopf wie auch die emotionale Ebene ansprach und sich durch ein
hohes Mal} an konkretem Alltagsbezug auszeichnete. Die Aus-
stellung wurde im Foyer des FEZ platziert.

Als methodische Zugange kamen hierbei zum Einsatz: Schreib-
gesprach, Info-Collage, ,(Un-)Gllicksrad“ mit Fragen und kleinen
Preisen, Gesprache und ,Beratung“ durch die beiden Teamerin-
nen sowie Umfragen mit Klebepunkten. Zudem wurden im Vorfeld
Info-Broschiren besorgt, die von den Jugendlichen sehr gut
angenommen wurden.

Workshopbeschreibung
fur das Programmheft von berlin08

.Was haben Aids in der Ukraine, Rinderwahn in GroRbritannien
und Heuschnupfen in Deutschland mit Globalisierung zu tun?
Wird es gelingen, die Zahl der in den Entwicklungs- und Schwel-
lenlandern an Hunger, mangelnden sanitdren Einrichtungen und
schlechten Gesundheitssystemen leidenden Menschen deutlich
zu verringern, wie es sich die Staatengemeinschaft unter dem
Dach der Vereinten Nationen bis zum Jahr 2015 vorgenommen
hat? Eine interaktive Infowand ermdglicht Dir eine personliche
Auseinandersetzung mit vielfaltigen BerUhrungspunkten von
Globalisierung und Gesundheit.”

teamGLOBAL@berlin08

47



Abschlussdokumentation

Einzelne Elemente der Ausstellung

Informationen

- Hintergriinde zu HIV/AIDS in sehr kurzer Form im ,Schlag-
zeilen-Format”

- Stellwand zu der Frage ,Was hat Globalisierung mit
HIV/AIDS zu tun?, inkl. einer Weltkarte mit Zahlen und
Fakten

- AIDS und seine Metaphern (Mediendarstellung ,west-
liches® vs. ,nicht-westliches” AIDS)

Interaktive Komponente

- Assoziationswand/Schreibgesprach - ,Was verbinde ich mit
HIV/AIDS? Mdglichkeit der AuRerung in Form von Grafittis,
Worten, Zeichnungen...etc.)

- TN-Umfragen - Flash-Barometer mit Klebepunkten zu den
Fragen: ,Hattest du schon einmal ungeschutzten
Geschlechtsverkehr?“ und ,Wie viele AIDS-Tests hast du
schon gemacht?“ — Barometer-Antwort

- Drehscheiben-Quiz ,Das ,(Un-)Glicksrad“ - Die Teilnehmen-
den koénnen sich an einer Drehscheibe eine Frage zu
HIV/AIDS und Globalisierung ,erdrehen®, bei deren richtiger
Beantwortung winken kleine Preise (,Post-Ist®, Sticker oder
Bonbons)

Bewerbung der Ausstellung ,Hinfihrung*

Kopierte FuRspuren als Werbung fir die Stellwand mit Infos zu
HIV/AIDS und Globalisierung. Weitere Ful3spuren mit dem
teamGLOBAL-Logo wurden auf den Boden geklebt und fiihrten
zur Stellwand hin.

Feedback und Reflexion

Die kleine interaktive Ausstellung ,Globalisierung & Gesundheit®
wurde sehr gut angenommen, Uber 100 Jugendliche haben sich
aktiv an den beiden Umfragen beteiligt, noch deutlich mehr
verweilten fur einen Augenblick, um sich zu informieren, das
Gesprach mit den Teamerinnen zu suchen oder am ,(Un-)Glicks-
rad“ ihr Wissen zu testen. Die interaktiven Komponenten der
Infowand kamen dabei am besten an. In Bezug auf die inhaltliche

teamGLOBAL@berlin08
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Ebene stieR insbesondere der kontextuelle Bezug zur
Globalisierung auf eine gute Resonanz, weil er das Thema
HIV/AIDS aus einer eher ungewohnten Perspektive beleuchtet.
Einige Jugendliche haben sehr groflies Interesse gezeigt, selbst
eine ahnliche Aktion an ihrer Schule zu machen.

Die Vorbereitung war sehr arbeitsintensiv und wurde von den
beiden Teamerinnen mit groRem Engagement geleistet. Das
Angebot war durch die unterschiedlichen Komponenten sehr bunt
und bot fur jeden etwas (Infomaterial, inhaltliche Auseinander-
setzung, Aktivitat, Gesprache...). In der Reflexion im Nachgang zu
berlin08 wurde deutlich, dass auch fiir die Dramaturgie noch viele
Ausbaumdglichkeiten bestehen. Von den Teamerinnen wurde u.a.
vorgeschlagen, ,die Infowand noch interaktiver gestalten z.B
durch einen Parcours bei dem Wissensfragen zu AIDS/HIV
gestellt werden®; die Installation einer ,Wascheleine mit einzelnen
Zeitungsberichten zum Thema“, noch mehr selbst gestaltete
Schaubilder, die grundsatzliche Zusammenhéange in einer ein-
fachen Weise verdeutlichen sowie das Auslegen einer Literatur-
liste zum Thema flr die weitergehende Recherche.

Ahnliche Formate lassen sich auch sehr gut fiir andere Schwer-
punktthemen gestalten, z.B. Wasser, Erndhrung, ...

teamGLOBAL@berlin08
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Ansprechpartner fir das Projekt teamGLOBAL.:

Svetlana Alenitskaya

Bundeszentrale flr politische Bildung (bpb)
Adenauerallee 86, 53113 Bonn

Tel +49 (0)228 99515-509

Fax +49 (0)228 99515-293

Email: svetlana.alenitskaya@bpb.bund.de

teamGLOBAL@berlin08

Sascha Meinert
IPA-Lernmedien, i. A. der bpb
Prenzlauer Allee 36, 10405 Berlin
Fon: +49(0)30 - 8967796001

Fax: +49(0)30 - 8967796009
Mobil: +49(0)163 - 5623258
Email: meinert@ipa-netzwerk.de
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